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Capitolo 1

Introduzione 

Le Tecnologieinformatichehannoavutoed hannoun grandeimpattonella societàattuale.Una
delleareedovetale impattodovrebbeesseremaggioreè nel settoreeducativo.Tuttavianonè così.
L'obbiettivo di questocorsoè di mostrareuno strumentodi uso generaleche promuoval'uso di
Internetin ambitoeducativo.Questostrumentoè PHP-Nuke. PHP-Nuke è, a dettadel suoautore,
un sistemaperla creazionedi portali, l'idealeperottenerein pochemosseil proprioportalesenzala
necessitàdi saperprogrammare.L'amministratore(tu) installa PHP-Nuke nel servere gestisceil
portaleper mezzodel navigatoredi qualsiasiPC connessoad internet,mantieneil controllo totale
del sito potendoricevere/modificare/cancellarenotizie (news), crearedirectory in stile Yahoo!,
crearedocumentiper la lettura,ecc...Potràpoi aggiungerglidiversi moduli molto utili secondole
proprienecessitàe visualizzarloa propriopiacereutilizzandotemi differenti.Perconoscerlomeglio
può ricorrerea http://phpnuke.ite vederetutte le suepossibilità,comeutenteregistratoconoscerà
alcunedelle funzioni che offre ai visitatori che si registranoe visitano il (tuo) sito abitualmente
(anche loro possono personalizzare a piacimento il sito).

La pagina web dove si trova ubicato il progetto PHP-Nuke in lingua italiana è
http://www.phpnuke.it.Lì si può trovareil programma,un forum su PHP-Nuke, contributidi altri
autori, moduli nuovi, consigli per principianti e, in genere,molte informazionicirca il temadella
creazione di portali e siti internet utilizzando  PHP-Nuke.

Il corsopraticoè diviso in tre parti fondamentali:comeamministrareun forum già installatocon
alcuni consigli sul suo impiego e idee circa il coinvolgimentodella comunità;una partetecnica
dove si parla del linguaggio HTML e della creazionedi elementaripagineweb ed infine come
installare e modificare le funzionalità di  PHP-Nuke.

Questenoteriguardanola versione6.0 di PHP-Nuke (le immaginiin italiano sonotratte dalla
versione 6.5 – ndt).
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Capitolo 2

Amministrazione di un foro di discussione

Una pagina web con  PHP-Nuke installato è composto dalle parti seguenti:

• Testata

• Barra sinistra di navigazione

• Barra destra di navigazione

• Blocco centrale

• Piè di pagina

Tuttequesteparti sonomodificabili a capricciodell'amministratore.In PHP-Nuke si gestiscono
sezioni e temi che sono le due grandi divisioni del contenutodi una paginautilizzante questo
software.

Nelle barresinistrae destrasi trovanovari blocchi.Tali blocchi contengonoriferimenti al resto
della paginae, possibilmentead altri siti internet.Il contenutodei blocchi può esseretrasformato
secondo le necessità del sito.

La testatae i piè di paginasonoi primi chevannomodificati perdarepersonalitàal nostrosito.
Più avanti vedremo come fare questi cambiamenti.

Il blocco centraleè dove verrannocollocate le notizie più “fresche” e gli avvisi. Gli avvisi
consentonodi mostrare,in un postoevidente,un messaggiodell'amministratore.Può trattarsidi
un'introduzioneal contenutodel sito, unagiustificazionedellasuaesistenza,unaragioned'essereo
semplicementeunanotaamministrativa.Possonoessercivari avvisi diretti alle seguenticategorie:
pertutti i visitatori, pergli utentianonimi,perquelli registratio pergli amministratori.PHP-Nuke
si prenderà cura di mostrare il messaggio al pubblico selezionato.

Pubblicareun messaggioè una prerogativaspecialedell'amministratore:gli utenti non lo
possono fare da soli e senza autorizzazione.

Le notizie che vanno collocatesotto gli avvisi, sono le note che giorno per giorno vengono
pubblicate nella pagina.

Le sezioniconsentonodi scriverenotechenonappaiononellahomedel sito e chesonodestinate
adun pubblicospecializzatosuun certotema.Talepubblicopotràsaperecheesistonoquestenotee
che non vengonopubblicatenella pagina principale perchéstannoin una sezionespeciale.E'
possibile creare tante sezioni quante si desiderano.

Gli argomentisono,comestaad indicareil loro nome,unaclassificazionedel tipo di contenuto
che viene mostrato.Come le sezioni, la loro funzione è di distingueregli articoli pubblicati
medianteuna classificazionearbitraria. Gli argomenti sono aggiornabili e indipendenti dalle
sezioni, e ciò impone di deciderein che sezionecollocare ogni articolo ed, eventualmente,
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utilizzandoun argomento,il qualehacomefondamentalevantaggiocheè distinguibiledaun altro
argomentotramite la visualizzazionedi un'immagineche viene rappresentatache apparenella
paginaprincipalee durantela letturadell'articolo.Ciò vivacizzaunapaginadi notizie. In versioni
precedenti,PHP-Nuke presentavavari argomenti predefiniti di interesseper la comunità del
softwarelibero, mentrein questaversione(6.0 -ndt-) è necessariocrearei disegniin modotaleche
si possa mantenere un impatto visivo del sito conforme ai nostri scopi.

Esistono altri tipi di contenuti in PHP-Nuke, però sono meno importanti, per esempio i
cosiddettiweblinko collegamenticheconsentonodi tenereunaraccoltadi richiami ad altri siti. In
questotipo di contenuto,l'utentepuòsuggerireun collegamentoadaltro sito e si compileràcosìun
elencodi siti costruito poco a poco dagli utenti stessie dall'amministratore.Si possonoanche
realizzareenciclopedie,eventistorici ricorrenti, recensioni,download, liste di domandefrequenti
(cd. FAQ) e sondaggi.

Riassumendo, con PHP-Nuke si hanno i seguenti tipi di contenuti:

• Articoli

• Contenuti 

• Download

• Enciclopedie

• Eventi storici

• Liste delle domande frequenti (FAQ)

• Forum

• Messaggi 

• Recensioni

• Sondaggi

• Collegamenti

E' possibilerealizzarealtri tipi di contenutoma,perquesto,è necessariomodificarela struttura
del PHP-Nuke, argomento che sorpassa la portata di questa officina.

2.2. Il processo di creazione degli articoli

In PHP-Nuke esistonoduemodi perpubblicarearticoli: il primo è datodall'editore,meglionoto
come amministratore, che scrive un testo che poi pubblicherà direttamente nella pagina principale.

Il secondomodo,cheè più interessante,consistenell'utenteregistratochescriveun testoe poi,
dopo che l'amministratorelo ha letto e modificato, se ritiene opportuno lo approva per la
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pubblicazione.

2.3. Il punto di vista dell'utente

2.3.1. Registrazione dell'utente

L'utentecheintendecollaborarecon un testodeve,per principio, registrarsinel sistema.Perfar
ciò deveselezionarenel riquadro(box) “Ingresso”o “Login” il collegamentochedice “createan
account”, “creare un account” o qualcosadi simile. Lì dovrà riempire un questionariomolto
semplicein cui andrannoscritti alcuni dati fondamentalicome l'indirizzo elettronico.Una volta
terminatoil formulario, l'utente riceveràla suapasswordall'indirizzo di postaelettronicada lui
indicato in fase di registrazione.
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Infine l'utentedovràscrivereil suonomeutentee la suapasswordnel riquadrodi “Login” per
entrare nel sistema e poter così collaborare con un articolo.

2.3.2. Selezione della lingua dell'interfaccia

Unavolta entratonel sistema,è buonacosacambiarela linguaimpostandolaad“Italian”. Si può
anchemodificare l'aspettodella paginaweb selezionandoun temagrafico distinto e alcunealtre
cose.

2.3.3. Scrivere un articolo

Dopo essersiregistrato,l'utente può collaborarecon un articolo. Per fare ciò deve scegliere
l'opzione “Invia News” che si trova nel menù principale.

Il formulario per inviare l'articolo ha poche opzioni:

• Titolo

• Argomento

• Testo 

• Testo esteso

• Bottoni di anteprima, di invio e di tipo di testo
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L'argomentoconsentedi collocarel'articolo nellatematicadel foro. L'amministratoreè colui che
decidequali argomentiinteressanola comunità.Il “Testo” devecontenerel'articolo stesso:tuttavia,
sequestoè molto lungo,è convenienteporreil paragrafoiniziale nel ”Testo” e la continuazionenel
riquadro“TestoEsteso”in mododamigliorarnela leggibilità.L'utente,finalmente,puòvisualizzare
come va il suo articolo prima di inviarlo grazie al tasto “Anteprima”. Quandosaràsicuro del
risultato,lo potràinviarecon il bottone“Accetto”. L'ultimo tastoconsentedi specificarechetipo di
testo si andrà ad inviare: testo “piatto”, HTML formattato o Extrans (html tags sul testo).

2.4. Il punto di vista dell'amministratore

L'amministratore,o editore,comeanticipato,è il responsabiledi tutti i contenutidel sito PHP-
Nuke. E' infatti colui che rivede gli articoli inviati dagli utenti e che ne pubblicadi propri. Può
altresìpubblicarei messaggiche appaiononella paginaprincipale.Per accederealla modalitàdi
amministrazioneè necessarioscrivere il seguente indirizzo http://nomedelsito/admin.php.
Raggiuntala pagina, PHP-Nuke chiederàl'ID dell'amministratoree la suapassword:la primavolta
che questo programma viene utilizzato andrà perciò creato un account di amministratore.

Il procedimentoper aggiungereun accountdi amministratoreè il seguente:per prima cosaè
necessarioentrarenella paginaprincipale. Lì un messaggioiniziale permettedi creareil detto
account.Tale messaggioavverte “Per motivi di sicurezza,la soluzione migliore è di creare
immediatamenteun SuperUtente facendoclick QUI” (“For security reasonsthe best idea is to
createthe Super User right NOW by clicking HERE” - ndt). Dopo di che, seguendoquesta
istruzione, si ottiene la seguente schermata:

In questoesempio,l'amministratoresi chiama“Negrabarba”,la suapaginawebè http:/localhost,
l'indirizzo elettroniconegrabarba@yahoo.com,la password“segreto”. Alla richiestase creareun
utente comune con gli stessi dati, conviene risponderepositivamente.Tale utente consente
all'amministratoredi inviare scritti affinché altri amministratoripossanoeditarli e di avereperciò
una forma conveniente di edizione degli articoli nei siti ritenuti più opportuni.

Infine ci ritroviamo già un account di amministratoreplenipotenziario. Conservatecon
attenzione questo account che permette di modificare completamente il sito.

Successivamentevienemostratala schermatadi entratadell'amministratore,dovevienerichiesta
di Admin ID e di password,Inseritei dati cheavetefornito nel passoprecedente:nel casodi specie
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“Negrabarba” e “segreto”.
Da lì si passerà alla pagina di amministrazione.

2.4.1. La pagina dell'amministratore

Una volta giunti nel sistema,si ottengonole seguentiopzioni (in questocasomi riferirò alla
versione in italiano):

• Menù Amministrazione. E' il menùprincipaleda dovesi possonovederele ultime news
pubblicate.

• Aggiungi Articolo . Con tale opzione si scrive un nuovo articolo

• Backup DB. Generauna copia di backup del databasedi PHP-Nuke. Utilizzatela
frequentemente.

• Banners. Questaopzioneè pensataper chi gestisceun sito finanziato tramite annunci
pubblicitari e rappresentail residuodella modernachimeradell'oro, conosciutaun tempo
come il crack delle punto com, che ha causato gran parte della attuale crisi.

• Blocchi. Consentedi modificarei blocchi cheappaionoa sinistrae a destradella pagina
principale.

• Contenuto. Permettedi inserirepaginedi contenutoin forma arbitraria.Si può verificare
se si ha accesso al modulo “Contenuti”.

• Download. Qui si collocano i file che gli utenti possono scaricare nei propri computer.
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• Edit Amministratori . Gestiscel'aggiuntae l'eliminazionedi amministratorie la modifica
delle loro opzioni.

• Edit Utenti. Permettedi assegnareprivilegi alti o bassiagli utenti e di modificarnele
opzioni.

• Enciclopedia. E' il luogo dove si creano le enciclopedie,elenchi di termini ordinati
alfabeticamente.

• Eventi Storici. E' il postodovecreareun eventoricorrenteper ciascungiorno importante
del forum sul quale stiamo lavorando.

• FAQ. Qui si riportano le domande più frequenti relative al forum.

• Forums. Consente di creare forum di discussione su qualsiasi argomento.

• HTTP Referers. Se un sito ha un riferimento al nostro (ndt: cd. link), qui verrà registrato.

• Messaggi. E' il luogo dove vengonocollocati gli annunciche vengonopubblicati nella
partecentralee superioredel sito, e dove su può descrivereil temadel sito ed a chi è
destinato.

• Moduli .  Questa opzione gestisce i moduli di PHP-Nuke.

• Newsletter. Invia per postaun messaggioinformativo a tutti gli utenti registratidi PHP-
Nuke.

• Optimize DB. Ottimizzail databasedi PHP-Nuke. Questaopzioneva utilizzataquandoil
sistema è molto lento.

• Recensioni. E' il postodove si creanole paginedelle recensioni.Le recensionipossono
essere di gruppo, di programmi, film o qualsiasi altra cosa che si desidera.

• Manager Sezioni. Qui su creano nuove sezioni di iteresse per il forum.

• Preferenze. E' il posto dove si configura il sito PHP-Nuke.

• Articoli . Qui si rivedono i testi inviati dagli utenti registrati.

• Sondaggio. Il luogo dove si gestiscono le inchieste che vedranno i visitatori.

• Argomenti. Consente di aggiungere od eliminare un argomento di discussione.

• Web Links. I collegamenti ad altri siti si amministrano da qui.
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• Logout/Exit . Uscita dal sistema.Si può impiegareper cambiarel'accountdi utente:ad
esempio,sesi entracomeamministratoreedinvecesi intendediventareun utentenormale,
si deve utilizzare questa opzione.

Comesi può osservaresonomolte le opzioni a disposizionedell'amministratore.Vedremoin
dettaglio le più importanti, soprattutto quelle destinate al processo di edizione.

2.4.2. Aggiungere un nuovo editore/amministratore

Gli editori sono gli incaricati di rivedere e pubblicaregli articoli. Per aggiungerneuno è
sufficiente accedereall'opzione “Edit Amministratori”. Dopo il messaggio“Amministrazione
Autori” appare una prima sezione dove si posson modificare le informazioni relative agli
amministratori.Lasciamoperdereper ora questaparte ed andiamoalla creazionedi un nuovo
amministratore, le cui opzioni sono qui sotto esattamente riportate:

Il primo dato richiesto dal sistemaè il nome dell'amministratore,che non potrà esserepoi
cambiatoin quanto,costituendola chiavedel campodellecollaborazioni,la suamodificapotrebbe
intaccarel'integritàdel sistema.Il datoseguenteè il nickname(soprannome)dell'amministratoreed
è quellocheapparirànel sistema.Senonsi desiderautilizzareun soprannome,è sufficientescrivere
lo stessonomeindicatonellaprecedenterichiesta.L'accountdi indirizzo elettronicoè un altro dato
indispensabile.Eventualmente,se l'amministratoreha unapaginaweb, questapuò essereindicata
nella casella URL.

La parte dei permessi è più complicata. Che diritti attribuire all'amministratore?
Fondamentalmentei diritti sono divisi in capacitàdi modificare gli articoli, argomenti,utenti,
sondaggi, sezioni, web link, eventi storici, FAQ, download, recensioni, newsletter, forum,
contenutoedenciclopedia.Infine si possoconcederetutti i diritti di accountdell'amministratorese
selezioniamo“SuperUser”. E' possibilecheun amministratoreabbiauno o più compiti a seconda
della quantitàdi casellemarcate.L'unicachenon convienecombinarecon le altre è “SuperUser”
perché, avendo tutti i diritti, non ha senso aggiungere un'altra opzione.

Infine si scrivela passwordcheutilizzeràl'amministratoreperaccedereal sistemae si invia con
il bottone “Aggiungi Autore”.
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2.4.3. Revisione degli articoli inviati dagli utenti

Continuandocon la logicaseguitanellaparteprecedente,vedremoin chemodol'amministratore
revisionae pubblicaun articolo inviato daqualcuno.Perfar ciò l'amministratoredeveaccederealla
voce “Articoli” in modo che gli apparirannotutti gli articoli inviate dagli utenti: a questopunto
potràmodificarli o cancellarlia secondadella loro rilevanzanella comunitàvirtuale chesi vuole
creare.

Se l'amministratoredecidedi pubblicarel'articolo, bastache lo selezionicon il mouse.Nella
paginadi inserzionedell'articolosi può inviare all'utenteun indirizzo o un messaggioelettronico
attraversoPHP-Nuke. Ciò puòrisultareutile in casoci sianodei dubbisul materialedapubblicare
o si desideri ampliare il testo.

Durantela gestionedell'articolo,è possibilemodificareil nomedell'autore,il titolo e l'articolo
stesso.Altresì si può cambiarela “categoria”in mododa evitarechel'articolo appaianella pagina
principale.Perquestaragionesi rendenecessariopredisporreunanuovacategoriae ciò si può fare
mentresi stacontrollandounacollaborazioneselezionandola opzione“Aggiungi” chestagiusto
davantialle categorie.In seguitosi riceveràunarichiestachedice: “Pubblicain homepage?”.Tale
domandadipendedallacategoria.Selezionando“No”, cesseràdi apparirenellapaginaprincipale,a
condizione che non appartenga alla categoria “Articoli”.

La domandasuccessivarecita “Attivare i commenti per questo articolo?”. ciò serve per
consentire,o meno,agli utenti di commentarel'articolo. Per creareun foro di discussionesu un
articolo bisogna rispondere “Si”.

Poi si può controllare il “Testo” che è quello che apparedi primo acchito. Rappresentail
contenutodell'articolo.Il testoperestesosi impiegasel'articoloè molto lungoe richiedepiù spazio
di un paragrafo.

Le note permettonoall'editore di fare commenti sulla collaborazioneprestatadall'utente.
Eventualmentepossonoessereimpiegateper moderarele opinioni del collaboratoreo per dareun
taglio “editoriale” nel rispetto della collaborazione.

E' possibileprogrammarel'articolo decidendodi nonpubblicarloimmediatamentemasolodopo
un certo orario o giorno. Ciò è utile quandosi preparaun annunciospecialeche deve essere
pubblicato a partire da un certo momento.

Infine si puòselezionaretra le opzioni“AnteprimaArticolo”, pervederecomel'articolo apparirà
pubblicato,“CancellaArticolo”, percancellarloe “Invia Articolo” per la pubblicazioneimmediata
o secondo il calendario di programmazione prima descritto.

C'èdell'altro.Ad ogni collaborazionepuòessereassociataun'inchiesta.Cioèsi puòpromuovere
eventualmenteuna votazione sul contenutodell'articolo o sull'argomentoda essotrattato. Per
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attivarla è molto semplice: basta formulare la domanda e fino a dodici risposte possibili.

2.4.4. Come scrivere un articolo

Nello stessomodoin cui un utentepuòscrivereun articolo,cosìl'amministratorepuòaccedereal
modulo di “Nuovo Articolo”, dove verranno riproposte le medesime opzioni riscontrate
revisionandol'articolo di un utentecomune.La differenzafondamentaleè che l'editore pubblica
immediatamenteil testo senzala necessitàdi alcuna approvazione.Tale facoltà deve essere
utilizzata con molta prudenzapoichél'immediatezzadella pubblicazionecomportalo svantaggio
dellamancanzadi riflessione.Dal puntodi vista tecniconon c'è molto da fare, tuttaviaè possibile
costituire un “comitato editoriale” che discutasugli argomentida pubblicaree che l'editore si
astengadall'avvalersida dettafacoltànel pubblicaretesti.Se,perciò,l'editorescriveràun articolo,
dovràaccedereal sistemacomenormaleutentee sottoporloall'anzidettocomitatoeditorialedi cui,
eventualmente, farà anche parte, nel modo visto nella sezione 2.4 alla pagina 10.

2.4.5. La creazione della comunità virtuale

Una volta abilitato il foro, è necessariofarlo conoscerea tutti i partecipantidella comunità
virtuale. Alle volte ci sono comunitàche cresconoda sole grazie all'interessecomuneverso un
argomentospecifico,altrevolte invececi sonoquellechesonoforzate,comepossonoesserloi corsi
virtuali necessari per essere promossi in una materia.

Perinvitareun nuovopartecipantenel foro, bastainviargli l'indirizzo internetdi doveè collocata
la pagina web. Per esempio, nel nostro caso, la pagina web di questo corso si trova in
http://curso.ajusco.upn.mx (per il testo originale - ndt).

Il procedimentoper l'iscrizione è sempliceperò si richiedeche l'utenteabbiaun indirizzo di
postaelettronica:secostui nonce l'ha,nonè un problema,diciamoglidi sottoscrivereun account
pressohttp://mail.yahoo.comchehaun eccellenteservizioe un ottimo trattamento,sebbeneci sarà
chi preferirà http://www.hotmail.com, http://www.starmedia.como qualcun altro sito meno
conosciuto.E' qualcosache l'utentedovrà scegliereliberamentee da solo. Una volta attivato un
accountdi posta,dovràregistrarsinellacasellachedice “Login” e da lì selezionareil collegamento
chedice “Crealo Qui!”. Terminatodi riempireil formulario, l'utentericeveràtramitee-mail la sua
password.

Un utentecon accountdella nostracomunitàvirtuale ha il permessodi collaborarecon uno
scritto o di parteciparead un foro. Inoltre può modificare l'aspettovisivo della pagina web,
selezionandoun tema, e di effettuarepiccoli cambiamentinel suoaccount,comecambiarela sua
password o l'indirizzo della sua pagina web.

Mantenereuna comunità virtuale è un lavoro impegnativo dal momento che richiede uno
scrupolosocontatto con ciascunodei suoi membri: ascoltiamoi loro problemi ed agiamo di
conseguenza.Una comunità virtuale insoddisfattadi disperdealla prima difficoltà. E' per tale
ragione che l'amministratore deve guidare i commenti giunti nel foro e, se lo ritiene opportuno, deve
moderare quelli che possono mandare a monte o danneggiare la comunità stessa.

Qui di seguitosi elencanoalcuniconsiglidi caratteregeneralechepossonocontribuirea crearee
a mantenere una comunità virtuale.
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• Quandosi intendedareinizio alla comunitàvirtuale,è convenientefar partecipareun gruppo
di personeche condividanoun interessecomunee renderemanifesti obbiettivi, scopi e
importanza del gruppo.

• Offrire materialidi richiamoper la comunità(software,documenti,grafici, musicae qualsiasi
altro che sia pertinente a quel nucleo associativo).

• Moderare le polemiche che possono spaccare la comunità.

• Proporre un complesso di regole di comportamento.

• Dare una rispostarapidaai contributi che arrivanoagli editori: così se si tratta di risposta
negativa, dovremo trattare con tatto l'utente contributore.

• Sostenere la sensazione di appartenenza ad una comunità.

2.4.6. Configurazione iniziale

Una volta presala decisionedi utilizzarePHP-Nuke per creareun foro, le prime coseda fare
sonospiegareil perchédel foro e selezionarela rappresentazionevisiva dellanostracomunità.Può
essereconvenienteincluderele immaginicheidentificanola nostraistituzioneo il nostrogruppodi
lavoro.

Redatta la spiegazionedell'esistenzadel foro, è molto semplice posizionarlanella pagina
principale.Scegliamola voce“Messaggi”e lì appariràun messaggioiniziale il cui titolo è “New
ML messagesystem”,cancelliamolocon il collegamentochedice “cancella” e creiamoun nuovo
messaggiocon la spiegazionedell'esistenzadel foro. Tale messaggiopuò esserscritto in HTML e
contenerequalcheimmagine,selo vogliamo.Nella prossimapartevedremocomefar ciò; peroraci
limiteremo a scrivere un semplice testo. Per esempio:

Questoè un foro dedicatoalla discussionesu argomentiattinenti all'uso di PHP-
Nuke per la creazionedi fori, notiziari e conversazionivia internetcomestrumentoper
l'educazione a distanza e la integrazione delle comunità virtuali.

Siccomesi trattadella presentazionedel foro, è possibileselezionarel'opzione“Illimitato” alla
voce“Scadenza”,in modochequestomessaggioappariràsemprenellapaginaprincipaledel nostro
foro.

L'altra configurazione indispensabilesi ha attraverso l'opzione “Preferenze”. Le scelte
disponibili sono le seguenti:

• Info Generali Sito

• Nome Sito

• URL Sito

• Logo
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• Slogan

• Data Inizio Sito

• Email Amministratore

• Articoli in Top Page

• Articoli in Home

• Articoli nel Box Articoli Vecchi

• Attivare Ultramode

• Abilita Anonimi a Postare

• Tema di Default

• Seleziona la Lingua

• Formato Ora Locale

• Opzioni Multilingua

• Attivare le caratteristiche multilingua?

• Mostrare le bandierine al posto della lista?

• Opzioni Banners

• Attivare Banners

• Messaggi Piè Pagina

• Piè Pagina Linea 1

• Piè Pagina Linea 2

• Piè Pagina Linea 3

• Backend Configurazione

• Backend Titolo

• Backend Linguaggio

• Notifica Nuovi Articoli all'Amministratore

• Notificare nuovi inserimenti via email?
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• Email a cui inviare il messaggio

• Soggetto Email

• Messaggio Email

• Email Account (Da)

• Moderazione commenti

• Tipo di Moderazione

• Opzioni Commenti

• Limite Commenti in Bytes

• Nome di Default Utente Anonimo

• Opzioni Grafica

• Menu Grafico in Amministrazione?

• Opzioni Varie

• Attivare Referenti HTTP?

• Quanti Referers vuoi al Massimo?

• Attivare Commenti in Sondaggi?

• Attivare i commenti negli articoli?

• Opzioni Utente

• Lunghezza Minima password Utenti?

• Attivare i messaggi in Broadcast?

• Attivare Headlines Reader?

• Permetti agli utenti di cambiare il numero di News in Home?

• Opzioni di censura

• Modalità Censura

• Sostituisci le parole censurate con

• Opzioni del servizio WebMail
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• Messaggio a piè di pagina in tutte le e-mail inviate

• Permetti ai tuoi utenti di inviare e-mail?

• Permetti ai tuoi utenti di inviare allegati?

• Directory temporanea degli allegati

• permetti agli utenti di vedere/leggere gli allegati?

• Directory temporanea degli allegati ricevuti

• Max. numero di accounts

• Questo servizio è basato in un singolo account?

• Nome di default dell'Account singolo

• Default POP3 Mail Server

• Path di default delle immagini mailbox

• Filtrare gli header nel forward

• Salva Modifiche

Di tutte queste opzioni, per il momento le modificheremo una ad una per vedere il
comportamentodi PHP-Nuke. Ne abbiamoalcune che sono ad effetto immediato come, per
esempio,il “Nome Sito”, in cui scriveremosemplicemente“Appunti del corso di creazionedi
forum, notiziari e conversazionicon PHP-Nuke”.Altre, come“URL Sito” possonosembrarepiù
misteriose.In particolarel'URL del sito è, per esempio,http://www.nomesito.come rappresenta
l'indirizzo internet del sito PHP-Nuke che stiamo amministrando.Non toccheremoper ora
l'opzioneLogo del sito,postochenonsappiamoancoracomeinserireun file graficoin PHP-Nuke.
“Slogan” potrebbeessere“Crearecomunitàvirtuali per l'educazione”,“Educareper trasformare”o
“Voto effettivo,no rielezione”.La “Data Inizio Sito” serveunicamentecomeriferimento,cosicché,
peresempio,potremmoscrivere“Novembre2001”.La “Email Amministratore”è molto importante
essendoil mezzotramitecui vengonosegnalatilagnanze,errori o difetti cheriguardanoil sito. In
questo caso  può essere del tipo “info@nomesito.com”.

Abbiamo invece altre opzioni meno immediate che, per ora, ignoreremo semplicemente.
Passiamoalloraalla opzione“Abilita Anonimi a Postare?”:questachiededi sceglieresequalunque
visitatore, anchenon registrato,possainviare un articolo al nostro foro. Tale invio non verrà
pubblicatosenzail consensodell'amministratore.Dettaopzionerisulta utile quandoè richiestoun
foro più aperto possibile poiché permette l'anonimato dei collaboratori.

Il temadi defaultconsentedi modificarel'aspettodel foro e per ora lo lasceremoinvariato.La
lingua del sito è buonaidea che sia l'italiano. Il formato del tempolocale deveessereimpostato
“it_IT” per l'Italia. Adessole “Opzioni Multilingua” le lasceremodisattivate,però in futuro, sarà
possibileattivarle e, con qualchedifficoltà, potremoaggiungerealtre lingue come il Tzotzil, il
Maya o il Nahuatl (ndt.: così nel testo originale): il problemasarà scrivere le traduzioni dei

19



messaggiin tali lingue.Perora infatti esistonole traduzionidel PHP-Nukenelle lingueeuropee,in
arabo e in alcuni idiomi orientali.

I bannersvengonoimpiegatinei siti commercialie peradessoignoreremocompletamentequesta
parte.

I messaggia piè di paginaservonoper fornire informazioni generalisu sito. Personalmentela
prima cosada fare è cancellarequellepreimpostatein un PHP-Nuke appenainstallatopoichénon
vedo grande utilità nel pubblicizzare il sistema con cui  stato costruito il foro.

Il backendè un'opzioneavanzatache vedremo nella sezione4.3.5 e serve per scambiare
informazioni con altri siti.

Anchele opzioni di defaultper i weblink o collegamentiipertestualiverrannocommentatepiù
avanti nella sezione 4.22.

L'invio di articoli all'amministratoreè molto importante.L'opzione di notificare via e-mail i
nuovi articoli serveadavvisareimmediatamente,tramitela postaelettronica,il gestoredi un foro
se c'è una nuovacollaborazionein attesa.Ciò snelliscela pubblicazionedegli articoli perchéle
personeconsultanoanchepiù volte al giorno il proprio indirizzo di posta,ma non possonocerto
controllareogni cinque minuti se è arrivata una nuova collaborazione.L'Email a cui inviare il
messaggioè l'indirizzo dell'amministratoreo editorea cui giungeràl'avvisodi arrivo di unanuova
collaborazione.Il “Soggetto Email” ci consentedi selezionarel'oggetto del messaggioche si
riceverà,il MessaggioEmail è il contenutoe l'Email Accountè il nomedell'utenteda cui si invia
l'email, per esempio, “Il fantasma del foro” potrebbe essere un buon mittente.

La moderazionedei commentiè un argomentomolto interessante.Seil foro è apertoe consente
la partecipazioneagli utenti anonimi, si prestaa qualcheabusoda partedi questi.Pochi, che si
dedichinoad insultaretutti gli altri, possonocausaregravi dannialla coesioneinternadel gruppo.
Perciòè necessarioattivarela moderazionedentroun foro sesi permettel'accessoadutentianonimi
o se non si ha completa fiducia nei partecipanti.

Con le Opzioni Commenti si può limitare la dimensionedei commenti a 4096 byte che
corrispondepiù o menoad una cartelladattiloscritta:ogni byte, per chiarezza,è una lettera,uno
spazioo qualsiasialtro simbolo. Il “Nome di Default Utente Anonimo” è il modo in cui si
presenterannogli utentinon registratichepartecipanoadunadiscussione.“Anonimo” è unabuona
idea,peròpossiamousarenomi più divertenticome“Francotiratore”, “Uomo senzavolto”, “Ombra
del capo” o qualsiasi altro che ci suggerisce la fantasia.

L'opzione“Menu Grafico in Amministrazione”rendepiù gradevolela gestionedel PHP-Nuke
presentando in modalità grafica le possibilità dell'amministratore.

In quanto alle opzioni varie, il numero di articoli in amministrazionedipende dal gusto
dell'editore e dalla quantità di articoli pubblicati nel foro. Sono i testi che sono visibili
all'amministratore.La lunghezzaminima delle passworddi utenteaiuta ad evitare quelle ovvie
come“A”, “1” che sono fonte di problemi di sicurezza.Cinqueè un buon numero,ma se sarà
maggiore, maggiori sarà pure la scomodità per gli utenti.

L'attivazionedei commentinei sondaggie negli articoli sonounaquestionedi sceltapersonale
dell'amministratore: attivateli se li considerate necessari.

Infine, affinchéil sistemaaccettile modifiche,dovremopremereil pulsante“SalvaModifiche”.
Con ciò abbiamogià una buona panoramicasulle possibilità di PHP-Nuke però è necessario
apprenderea maneggiaremeglio alcuni aspetti tecnici della costruzionedelle pagine web per
otteneremaggiorprofitto dallecapacitàdi questosistema.Perciò, di seguitopresentiamoil capitolo
dedicatoa comecrearepagineweb, intitolato “Scrittura con HTML”. Con tali basi,utilizzeremo
meglio PHP-Nuke.
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Capitolo 3

Scrivere con HTML

3.1. Cos'è HTML?

HTML significa, nella sigla in inglese, Linguaggio di Marcaturaper Ipertesti (HyperText
Markup Language– ndt.). E si tratta di una forma molto semplificataper comunicaread un
computercomerappresentareun testo.Peresempio,sedesideriamoscrivereunafrasein corsivo,
basta scrivere <I> Questa frase è in corsivo </I> e questa apparirà così.

In generale i marcatori (tag) HTML seguono questa forma:

<NOME_DEL_MARCATORE PROPRIETA' ...>

Per terminare un marcatore, si scrive semplicemente:

</NOME_DEL_MARCATORE>

Chiudendo un marcatore, non è necessario ripetere le proprietà già indicate precedentemente.
C'è' inoltre un altro tipo di codici utilizzati in HTML, che sono chiamati metacaratteri.Ad

esempio,per scrivereuna a accentata,si può scrivere&aacute oppuredirettamentela letteraà.
Generalmenteconvienescriveregli accenticonquestasimbologiagiacchéin altri sistemi,comein
MS-DOS o Macintosh,gli accentiscritti in manieradiretta si vedonoin modo sbagliato.Ciò è
dovutoad internetcheutilizza quali font quelli previsti dalla normaISO-8859-1e, cioè, i caratteri
dell'alfabetolatino occidentale.In MS-DOS è stata creatainvece una propria norma che non
coincideconquestostandarde qualcosadi simile è accadutoconMacintosh.Cosicchésesi scrive
un accentodirettamentein MS-DOS è probabileche non coincida con l'accentoutilizzato nei
caratteriISO-8859-1.Tuttavia,utilizzandoun qualsiasieditor in Linux o Windows,gli accentisi
codificheranno secondo questa norma e, in genere, funzioneranno correttamente.

I metacaratteri seguono la seguente struttura:

&nome_del_metacarattere;

Il simbolo “&” o ampersandcome è noto in inglese(e commercialein italiano), il nomedel
metacaratteree il puntoe virgola “;” per terminarela segnalazionecheè statoinseritoun carattere
speciale.

Finoraabbiamoparlatodi com'èla strutturadei simboli. D'ora in poi si parleràdell'ordineche
devono seguire. Per iniziare qualsiasi pagina di Internet conviene scrivere ciò che segue:

<HTML>
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<HEAD>
<TITLE>Titolo della pagina</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

... Qui va inserito il contenuto della pagina ...

</BODY>
</HTML>

Comesi puòosservare,perciascunmarcatoredi apertura,si deveutilizzarneunocorrispondente
per indicare la chiusura.

3.2. Primi passi (grassetto, corsivo, sottolineato)

Una delle prime coseda fare per confezionareun testo è saperecome scriverein grassetto,
corsivo e altri semplici attributi delle lettere.

Peresempio,per scrivere<B>Questotestoè in grassetto</B> bisognaracchiudereil testoche
si vuole in grassettoentro i simboli <B> e </B>. Il grassettoin inglesesi chiamabold, da qui
l'abbreviazione<B>. Nel casodel corsivo,chiamatodagli anglofoniitalics, va scrittonellaseguente
maniera:<I>testoin corsivo</I>. Qui di seguitoriportiamogli attributi permanipolareun semplice
testo:

Ricordate che, per terminare l'uso di ciascuno di questi si deve chiudere con </marcatore>.

3.3. Come costruire una semplice pagina web

Per creare una pagina web in Windows, si può aprire il Notepad con i bottoni “Start”,
“Programmi”, “Accessori” e “Notepad”. Una volta cheè apparsoil notepad,si scrive il testodel
seguenteesercizio e, una volta finito, si selezionail menù “File”, “Salva come” e si scrive
prova.html che è il nome della pagina web appena creata.

Pervederei risultati bastasemplicementepremereduevolte il bottonedestrodel mousesoprail
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documento appena creato che molto probabilmente si trova nella cartella “Documenti”.

Esercizio: la mia prima pagina web

Scrivi una breve lettera come la seguente:

Cara nonnina:
Ti scrive il tuo nipote
<B>Giovanni</B>,
il figlio di Emilio, per dirti che
intendo frequentare un'Università
meravigliosa, l'Università Nazionale di
Pedagogia . E' un posto formidabile ai
piedi dell'Ajusco.
Per questo tutto l'anno il posto è
fresco.
Tuo nipote che ti vuol bene.
Giovanni

Osservateche la parola “Giovanni” apparein grassetto
datochel'abbiamoindicatoal navigatore(browser)cheha
così provvedutoutilizzando i marcatori<B> e </B>. Si
noterà tuttavia che, quantunquesia stato lasciatospazio
sufficientetra le righe, il navigatoremostreràtutto il testo
su una sola linea. Questo dipende dal navigatore che
necessitadi certi comandi speciali per saltare le righe,
argomento che  tratteremo più avanti.

3.4. Struttura gerarchica di HTML

Il testo scritto in Html puòavereunastrutturagerarchica.Ciò è fattibile utilizzandounaseriedi
marcatorispecialinoti comeintestazioni:<H1>, <H2>, <H3>, ..., <H9>. Le intestazioniassegnano
un livello di importanza a ciascun titolo di un documento.

Cosicché, per avere un'intestazione di primo livello basta scrivere:

<H1>Questa è un'intestazione di primo livello</H1>

Nell'esempio seguentesi possono notare cambi di dimensioni dipendenti dal livello di
intestazione utilizzato:

Se si scrive: si ottiene

<H1>Questa è un'intestazione di primo livello</H1>    Questa è un'intestazione di primo livello 
<H2>Questa è un'intestazione di secondo livello</H2>  Questa è un'intestazione di secondo livello 
...
<H9>Questa è un'intestazione di nono livello</H9>           Questa è un'intestazione di nono livello 
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Esercizio: Visione gerarchica

Creareuna pagina web dove si mostranotutti i livelli
gerarchici dall'1 al 9.

3.5. Paragrafi e salti di linea

Un testoassailungoè tropponoiosodaleggere.Pertalemotivo servonoi paragrafi.In HTML i
paragrafisi separanoconi marcatori<P>e </P>.Conquestimarcatori, paragrafivengonoseparati
gli uni dagli altri. Questoè poi un casoin cui si farea menodel marcatoredi chiusura:bastacioè
scrivere <P> alla fine del paragrafo per ottenere la voluta separazione,senza necessitàdi
ottemperare alle regole normali.

Per interrompereuna linea in un punto preciso prima del termine predefinito della riga, è
necessariol'usodel marcatoredi interruzionedi riga <BR>.Questovienesolitamenteimpiegato,ad
esempio, nella scrittura di una poesia:

Il seguente codice HTML... produce tali risultati

<P> 
Era un uomo attaccato ad un naso,<BR> Era un uomo attaccato ad un naso,
era un naso superlativo,<BR> era un naso superlativo,
era un naso boia e scriba,<BR> era un naso boia e scriba,
era un pesce spada molto barbuto.</P> era un pesce spada molto barbuto.

<P>Francisco de Quevedo</P> Francisco de Quevedo

Il comando<BR> indica chela riga va spezzata,anchesefa partedi un paragrafo.Anchetale
marcatore non richiede di essere chiuso.

3.5.1. Allineamento di testi e paragrafi

Per centrare un testo è possibile scrivere:

<CENTER>Testo centrato</CENTER>

Ci sono altri sistemi per manipolare il testo che non sempre funzionano: per esempio, 

<P ALIGN=”RIGHT”>  

allinea un testo a destra e

<P ALIGN=”JUSTIFY”>  
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lo giustifica sui due margini.
Naturalmente 

<P ALIGN=”LEFT”>  

funzionacomesi supponee, cioè, allinea il testoa sinistra.Sfortunatamentequestieffetti non
sono visibili in tutti i navigatori.

3.6. Ipertesti e collegamenti

La forzadi HTML nonstanellagenerazionedi testibeneo mal formattatibensìla possibilitàdi
collegaretesti a testi, immaginie qualsiasialtro materialeaudiovisivo.Talepossibilitàè ottenibile
con gli collegamenti ipertestuali (hyperlink).

Per creare un ipervincolo, è necessario scrivere quanto segue:

<A HREF=”altrodocumento.html”>Altro documento</A>

Osservateche l'etichetta<A>, come molte altre di HTML, deve esserechiusacon </A>. La
proprietà più importantedi <A> è HREF (Hyperlink Referenceo riferimento a collegamento
ipertestuale)che indica dove si trova il documentoche si intenderaggiungerequandosi aziona
questolink. Il contenutodi HREFdeveessereun URL (Uniform ResourceLocatoro Localizzatore
Uniformedi Risorse),cioècheindicaun formatospeciale.Tale formatospecialeè molto semplice
perchési può trattaresolo del nomedi un file collocatonello stessocomputer,comenell'esempio
precedente,o unarisorsalocalizzatain un puntoqualsiasidi internet,sevieneindicatoil protocollo
di comunicazione che si sta utilizzando, per esempio

<A HREF=”http://www.upn.mx/index.html”>Pagina Web di UPN</A>

indica cheil documentosta in un luogo determinatosu internet.Questaè la forza di HTML: è
più facile richiamarepaginee altri oggettidentroo fuori del nostroambiente.La prima parte,che
dice http, è la abbreviazionedi HyperTextTransfer Protocol o protocollo di trasferimentodi
ipertesti.Ciò indica chesi devonoutilizzarele risorsedi comunicazioneesternadel navigatoreper
raggiungere il sito e dunque segue il percorso completo fin dove si incontrerà il file che desideriamo
vedere. In questo caso, index.html.

3.6.1. Struttura delle directory e dei vincoli ipertestuali
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Fin dagli anni sessanta,quandfu inventatoil sistemaoperativoUnix, si scelseunamodalitàdi
guardare l'informazione in maniera strutturata. Il file system che si disegnò a quei tempi si comporta
comeunastrutturaad albero,cioè comeun alberocon le sueradici, rami e sottorami.Di fatto, la
prima directorydi un file systemè conosciutacome“directory radice” (root); i rami invececome
“cartelle”, “folder” o sottodirectory.Questaideadi strutturaè sopravvissutaper oltre quarant'anni
ed ancheoggigiorno è seguita,comenel seguenteesempio,dovesi può osservarela figura di un
albero  di directory nel sistema operativo Windows.

I vincoli ipertestualiimpieganola stessastrutturadellesottodirectory.Peresempio,sesi desidera
aprire un collegamentoad un file nella stessamacchina,ma in un'altra sottodirectory,si può
scrivere

<A HREF=”/directory/sottodirectory/file.html”>File</A>

Ciò tuttaviacostituisceun riferimentoassolutoperchépuntaal medesimoserverdovesi trova la
pagina attuale.

Infine, si possonocostruireipercollegamentirelativi alla sottodirectorydacui si stapuntandoad
altro collegamento:

<A HREF=”sottodirectory2/file2.html”>File 2</A>

Generalmente la struttura di un ipercollegamento o iperlegame è la seguente

<A HREF=URL_puntata>Testo o immagine richiamata dall'ipervincolo</A>

URL significa Uniform ResourceLocator, che, in italiano, significa localizzatoreuniforme di
risorsee cioè,perchiarire,è il modoper trovareun file in internet.UnaURL può esserecostituita
da qualsiasi direzione o destinazione valida nel Web.

3.7. Immagini

Per inserire immagini in una pagine web si utilizza l'istruzione

<IMG SRG=”immagine.jpg”>  

La partechesi trovatra le virgolettecontieneunaURL, cioèpuòessereil nomedel file grafico,
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sestanella stessadirectorydella nostrapagina,oppureun riferimentoassolutoo relativo ad altra
directory o immagine che si trova in qualche luogo di internet.

Seutilizziamo un'immagineall'internodi un ipercollegamento,si possonoottenerepagineweb
molto belle, tuttaviaavremoun bordoazzurrotutto attornoall'immagineche,unavolta utilizzato
l'ipervincolo, muteràdi colore per trasformarsiin un bordo viola. Per evitare tale bordo si può
scrivere la chiamata all'immagine in questo modo

<IMG SRC=”immagine.jpg” BORDER =”0”>

Le immaginisonocollocatenellaposizionedacui sonorichiamate.Seserveporreun'immagine
in un punto preciso, è necessario ricorrere alle funzioni di allineamento già descritte
precedentementeo all'uso delle tabelle che danno un migliore controllo sul posizionamento
all'interno della pagina web.

Esercizio: un collegamento grafico all'Università

Se si vuole porre un logo che porti direttamentealla
pagina web dell'Università, si può digitare il seguente
codice:

<A HREF=”http://www.upn.mx”><IMG
 SRC=”http://www.upn.mx/images/upn.gif”
 BORDER=”0” WIDTH=”50”></A>

Il navigatoreaggiusteràautomaticamentela dimensione
verticale.Se si desidera,per qualchemotivo, deformare
l'immagine e stabilire un'altezza diversa da quella
automatica, si può impiegare la proprietà HEIGHT.

Unacosachenonè statadettaè chele URL distinguonola differenzatra maiuscolee minuscole,
cosicché bisogna prestare molta attenzione a ciò che si scrive poiché ABC non è uguale a abc.

3.8. Liste

Una strutturamolto utile è la lista. In HTML ci sonoduetipi di liste: quellechemostranoun
punto alla sinistra e quelle che numerano gli elementi. Per ottenere una lista puntata si scrive

questo codice che produce tale risultato

<UL>
<LI>Primo elemento o Primo elemento
<LI>Secondo elemento o Secondo elemento
<LI>Terzo elemento o Terzo elemento
<LI>Quarto elemento o Quarto elemento
</UL>
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Il marcatore</LI> non è obbligatorioe perciòpuò essereomesso.Seal posto di un puntosi
vuole che appaia un'altra cosa, si può scrivere, per esempio,

<UL TYPE=”SQUARE”>
<LI>Primo elemento
<LI>Secondo elemento
<LI>Terzo elemento
<LI>Quarto elemento
</UL>

e così, invece di mostrare dei punti pieni, mostrerà quadretti. I tipi possibili sono:

Affinché la lista sia numerata e ordinata, bisogna scrivere

questo codice che produce questo risultato

<OL>
<LI>Primo</LI> 1. Primo
<LI>Secondo</LI> 2. Secondo
<LI>Terzo</LI> 3. Terzo
<LI>Quarto</LI> 4. Quarto
</OL>

Cosìcomeesistonovari tipi di elenchipuntati,cosìci sonodiversi tipi di numerazione,riportati
nella seguente tabella:

Per esempio

questo codice produce questo risultato

<OL TYPE=”i”>
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Tipo Significato

DISC Punto pieno standard

CIRCLE Punto vuoto

SQUARE Punto quadrato

Tipo Significato

1 Numeri arabi. E' lo standard

A Lettere maiuscole

a Lettere minuscole

I Numeri romani

i Numeri romani in minuscolo



<LI>Primo</LI> i. Primo
<LI>Secondo</LI>        ii. Secondo
<LI>Terzo</LI>       iii. Terzo
<LI>Quarto</LI>        iv. Quarto
</OL>

Esercizio: liste dentro liste

Scrivere un file HTML con il seguentecontenuto e
spiegare il risultato:
<UL TYPE=”CIRCLE”>
<LI>Pollo all'arancia
<OL TYPE=”i”>
<LI>Un pollo
<LI>Sei arance
</OL>
<Omelette di formaggio>
<OL TYPE=”i”>
<LI>Due uova
<LI>Formaggio Asiago
</OL>
</UL>

3.9. Tabelle

Le tabellecostituisconooggigiornouno degli elementipiù utili e importanti per la formazione
delle pagine web.

L'esempiodi tabellapiù sempliceè la tabellacostituitada un solo elementoche andràscritta
così:

<TABLE>
<TR><TD>Tabella di un solo elemento</TD><TR>
</TABLE>

Osservatei nuovi marcatori<TR> e <TD>. Il primo di questiserveper crearerighe, mentre
l'altro crea le colonne. Adesso costruiamo una tabella più interessante:

<TABLE>
<TR><TH>Lista dei prezzi</TH></TR>
<TR><TH>Prodotto</TH><TH>Prezzo al kg.</TH></TR>
<TR><TD>Arance dolci in reti da kg. 1</TD><TD>1,25</TD></TR>
<TR><TD>Limoni</TD><TD>1,71</TD></TR>
</TABLE>

che produrrà il seguente risultato:
Abbiamo utilizzato il nuovo marcatore<TH> che consentedi centrareed evidenziarein

grassettoun elementodella tabella.La tabella,senzadubbio,nonsi vedemolto beneperché“Lista
dei prezzi” non è centrata nella tabella, cosicché andranno modificate alcune cose:
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<TABLE>
<TR><TH COLSPAN=”2”>Lista dei prezzi</TH></TR>
<TR><TH>Prodotto</TH><TH>Prezzo al kilo</TH></TR>
<TR><TD>Arance dolci in reti da kg. 1</TD><TD>1,25</TD></TR>
<TR><TD>Limoni</TD><TD>1,71</TD></TR>
</TABLE>

COLSPAN=”2” consentedi espandereun elementosu due colonne.Dunqueil risultatosaràil
seguente:

Si può ancheinserire la proprietà ROWSPAN per unire delle colonne.Seguendolo stesso
esempio,e supponendoche le arancecostinocomei limoni, si può scriverela tabella in questo
modo:

<TABLE>
<TR><TH COLSPAN=”2”>Lista dei prezzi</TH></TR>
<TR><TH>Prodotto</TH><TH>Prezzo al kilo</TH></TR>
<TR><TD>Arance dolci in reti da kg. 1</TD><TD ROWSPAN=”2”>1,25</TD></TR>
<TR><TD>Limoni</TD></TR>
</TABLE>

con il seguente risultato:

Comesi puòconstatare,quandosi usanole etichettedi tabella<TH> e </TH> la letteradiventa
in grassettoed il testorestacentrato.In questocaso,la tabellasi vedrebbemeglioseallineassimoa
sinistrail testo“Prodotto”: ciò si ottienecon la proprietàALIGN=”LEFT” dentrol'elementodella
tabella dove vogliamo avere un allineamentospeciale.Cosicché,se allora scriviamo il codice
seguente:

<TABLE>
<TR><TH COLSPAN=”2”>Lista dei prezzi</TH></TR>

30



<TR><TH ALIGN=“LEFT”>Prodotto</TH><TH ALIGN=“LEFT”>Prezzo al kilo</TH></TR>
<TR><TD>Arance dolci in reti da kg. 1</TD><TD ROWSPAN=”2”>1,25</TD></TR>
<TR><TD>Limoni</TD></TR>
</TABLE>

Otterremo così un risultato con un aspetto migliore:

Le proprietàdi allineamento(orizzontale:ndt) sono solo tre: LEFT, CENTER e RIGHT. In
alcuni browser funziona ancheJUSTIFY, anchese è meglio evitare di usarlaper ottenerela
massima con gli altri programmi di navigazione.

Dall'altro lato, abbiamo pure le proprietà di allineamentoverticale. Queste si ottengono
ricorrendo alla proprietà VALIGN, che controlla l'allineamento verticale. Le proprietà di
allineamentoverticalesonoanch'essetre: TOP, MIDDLE e BOTTOM chesono,rispettivamente,
su, in mezzoe giù. Provatead allineare,comeesercizio,il prezzoal kilo in alto, in bassoed in
mezzo.

Riassumendo, un elemento della tabella può avere le seguenti proprietà di allineamento:

La veraforza delle tabellestanella loro combinazione,vale a dire chepossiamocrearetabelle
all'interno di altre tabelle. Per esempio, se scriviamo

<TABLE>
<TR><TH COLSPAN=”2”>Menù principale della Acme Corp.</TH><TR>
<TR><TD ALIGN=”CENTER”>
    <TABLE>
    <TR><TD>Prodotti</TD></TR>
    <TR><TD>Prezzi</TD></TR>
    <TR><TD>Promozioni</TD></TR>
    </TABLE>
    </TD>
    <TH ALIGN=”LEFT”>Copertina</TH>
</TR>
</TABLE>
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Proprietà di allineamento

Orizzontale (ALIGN)

left sinistra

center centrato

right destra

justify giustificato

Verticale (VALIGN)

top

middle

bottom

su

in mezzo

giù



otteniamo il seguente risultato

Questotruccoè molto popolarenellacostruzionedi siti webquandosi decidedi nonutilizzarei
frame (cornici). Le tabelle entro tabelle è la forma più potentedi organizzazioneche possiede
HTML. Avremo semprenovità, ma la semplicità della struttura di una tabella dentro un'altra
consente di ottenere risultati spettacolari senza la necessità di grossi sforzi.

Unacosaancora:a volte è necessarionasconderei bordi di unatabellao ingrandirli: per fareciò
si utilizza la proprietàBORDERchepermettedi eliminareun bordoo di ingrossarloa volontà.Nel
nostro esempio precedente, possiamo fare ciò:

<TABLE BORDER=”0”>
<TR><TH COLSPAN=”2”>Menù principale della Acme Corp.</TH><TR>
<TR><TD ALIGN=”CENTER”>
    <TABLE BORDER=”2”>
    <TR><TD>Prodotti</TD></TR>
    <TR><TD>Prezzi</TD></TR>
    <TR><TD>Promozioni</TD></TR>
    </TABLE>
    </TD>
    <TH ALIGN=”LEFT”>Copertina</TH>
</TR>
</TABLE>

Comesi può osservare,seunatabellanon contienela proprietàBORDER,allorasi presuppone
automaticamenteche questaproprietàabbia il valore 1 (non è così con Mozilla – ndt): in altri
termini, se viene omessa la proprietà BORDER, il navigatore suppone che vogliamo
BORDER=”1”.

Per mantenereun controllo precisosull'ampiezzadella tabellae di ciascunadelle colonne,si
deve utilizzare la proprietà WIDTH che specifica la grandezzadella tabella o della colonna
utilizzate. A tale proprietàè possibile attribuire un numerodi pixel o punti dello schermo,o,
meglio,unapercentuale.Riprendendouno degli esempiprecedenti,possiamoscriverela tabellain
questo modo

<TABLE WIDTH=”100%”>
<TR><TH COLSPAN=”2”>Lista dei prezzi</TH></TR>
<TR><TH WIDTH=”50%”>Prodotto</TH>
    <TH WIDTH=”50%”>Prezzo al kilo</TH></TR>
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<TR><TD>Arance dolci in reti da kg. 1</TD><TD>1,25</TD></TR>
<TR><TD>Limoni</TD><TD>1,71</TD></TR>
</TABLE>

Il risultato,comesi può osservare,saràuna tabellache occupatutto lo spaziodisponibilecon
colonne di uguale larghezza.

Fateattenzioneche tanto il marcatore<TABLE> che il marcatore<TD> o <TH> possonofar
uso della proprietàWIDTH. In più, è importantefar osservareche la proprietàdi grandezzaè
necessaria solo per la prima riga, perché utilizzarla più avanti non altera l'ampiezza della colonna.

Qui di seguito elenchiamo alcuni trucchi per creare tabelle correttamente:

1) Scrivere su un foglio il diagramma della tabella che si vuol fare
2) Porre in tutte le tabelle e sotto-tabelle la proprietà BORDER=”1”
3) Se le tabelle sono molto complesse, prima costruitele separatamente e poi integratele
4) Scriverein HTML conchiarezzapermostrarele righee le colonnein modoadeguato,come

negli esempi precedenti

Esercizio: Una tabella dentro una tabella

Disegnare una tabella che mostri ciò:

Ci sono anche altre proprietà delle tabelle molto interessanti,come CELLPADDING e
CELLSPACING, tuttavia sono argomenti non indispensabili in questo corso.

3.10. Commenti

Se vogliamo che una partedella paginasia momentaneamenteinvisibile, possiamocrearedei
commentinel codiceHTML. Perfare ciò, bastascrivereentrogli specialimarcatori<! e ->, come
nell'esempio seguente. 
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<!-- Questo è un commento che non è visibile per il browser -->

I commenti si possono estendere per più righe. Ricordatevi di chiuderli.

3.11. Tipi di caratteri

Il tipo di caratteri che utilizziamo nel web dipende dal navigatore che stiamo usando.
Normalmenteè un tipo chiamato“Times New Roman”cheè piuttostoclassicoed ha le “grazie”.
Anchela dimensionedel tipo di caratterevienedecisadal navigatore.Senonvogliamopermettere
al navigatoredi decideretuttequestecoseconconseguentedisegnomediocre,possiamospecificare
il tipo di caratterecheintendiamoutilizzare.A questopuntoè importantesottolineareunacosa:è
indispensabilecheil tipo di caratterechescegliamosiadal lato utente.Peresempio,sescegliamodi
utilizzarei font “Arial” forniti conWindows,tutti gli utentidi Windowsvedrannocorrettamentela
pagina,tuttaviagli utentiMac, Linux o di altri sistemila visualizzerannomale;è pertal motivoche
si possonoselezionaresostituzionidi tipi di font. E' sufficienteperciòscriveretutti i tipi accettabili
in una list separata da virgolette come nel seguente esempio:

<font face=”Arial,Helvetica, Sans Serif”>un font senza grazie</font>

In questocaso,la prima sceltachefarà il navigatoresaràil tipo di carattere“Arial”, altrimenti
proseguiràcon“Helvetica” e, infine, senonesistenessunodei precedentiduefont, sceglieràun tipo
qualsiasi di carattere senza le grazie, cioè “Sans-Serif”.

Nel mondodellatipografiasi hannoprincipalmentetre tipi di caratteri:quelli chehannole grazie
o Serif, quelli chenonhannole grazieo Sansserif e quelli di fantasia.Tra quelli chehannole c.d.
grazieil più usatoè il Times, il cui derivatopiù comuneè il TimesNewRoman, consideratomolto
comodoperla lettura.Quelli, invece,senzagrazie sonoimpiegatiprincipalmentenei titolo giacché
in testi lunghi è più faticosoleggerli perché,nel casodi carattericon le grazie,quest'ultimeaiutano
a  creare una linea ideale che facilita la lettura, cosa che non succede con i font senza grazie. Infine i
tipi di fantasiasonoquelli chesi usanoperdecorareun testo. C'èil font “Western”,cheè usatoperi
testidel vecchiowest,il “Computer”cheè un caratterea segmenticomei vecchiorologi digitali, il
“Windings” cheè costituitoda simboli speciali,cosìcomepotremmocitarnea centinaiadi tipi di
fantasia.Ricordateviuna cosaimportante:affinché una paginaweb si veda bene,è necessario
assicurarsiche il tipo di caratterepresceltoesistanel sistemadi chi si apprestaa connettersiper
vedere tale pagina.

Altro attributochesi puòmodificareè la dimensionedel carattere.Il modopiù sempliceperfare
ciò è con il trucco seguente:

<font size=”+2”>Un carattere grande</font>

E' una buona idea provare una pagina web con diversi navigatori e piattaforme per provare qual è
il risultato finale dei cambiamenti da vari punti di vista differenti.
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3.12. Stili

Gli stili consentonodi uniformareil formatodellepaginewebe di modificareil comportamento
deimarcatoriHTML. Sfortunatamentesonoun'aggiuntarecenteallo standardHTML incorporatada
poco nei navigatori.Per questo,quandosi disegnauna paginaweb utilizzando gli stili si deve
considerareche,seun utenteha un browservecchio,non potràvederela nostrapagina.Una volta
datoquestoavvertimento,si procederàa mostrarecomecreareun foglio di stile da inserirein un
documento. Per definire un foglio di stile, scriviamo semplicemente

<STYLE TYPE=”text/css”>
<!--
# Qui vanno inseriti gli stili, per esempio
P { color:blue; font-family: Arial, Helvetica, Sans-Serif; }
TD { color: red; }
P.grande  { font-size: 48px; }
-->
</STYLE>

I selettoricome<P> e >TD> si applicanoautomaticamente,mentreselettoricome “P.grande”
necessitano di qualcos'altro. Per utilizzarli scriviamo quanto segue:

<P CLASS=”grande”>Una lettera grande</P>

Perraggiungerel'obbiettivofinale dei fogli di stile, checonsistenell'uniformarele pagine,questi
dovrannoesserecreati in un file separatoda richiamarepoi dentro la pagina che si desidera
uniformare. Ciò si ottiene con l'istruzione

<LINK REL=”Stylesheet” HREF=”stile.css” TYPE=”text/css”>

dove “stile.css” è il nomedel file in cui si trovanole definizioni degli stili da utilizzare nella
pagina web.

Le paginewebcreatedaaltre personesonospessomodelli dacui trarreispirazione.Pervedere,
ad esempio, come si costruiscono le pagine web, apriamo la pagina

http://phpnuke-espanol.org

e poi scegliamonel menù del navigatore“Vedere/SorgentePagina” cosicchépotremovedere
come questa è stata realizzata. La parte per noi interessante dice così:

<LINK REL=”Stylesheet”
HREF=”themes/NukeNews/style/style.css”
TYPE=”text/css”>

Ciò indica che il foglio di stile si trova in

http://phpnuke-espanol.org/themes/NukeNews/style/style.css

Indichiamotale indirizzo al nostronavigatoree vediamopoi il contenutodel file selezionandoil
notepad come visualizzatore.

Comesi può osservare,troviamo solo le definizioni di ciascunstile della paginaweb: ci sono
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infatti definizioni molto semplici come

BODY {FONT-FAMILY: Verdana,Helvetica; FONT-SIZE: 12px }

Modifichiamo il tipo di lettera“BODY” cambiandoil suocolorecon lo scrivere,dopodi 12px,
“; COLOR:RED;” o meglio, cambiando la dimensione del carattere FONT-SIZE a 14px o a 24px.

Salviamoquestofoglio di stile in unadirectorydi lavorocon il nome“stile.css”e, in unapagina
web già esistente, scriviamo

<LINK REL=”StyleSheet” HREF=”stile.css” TYPE=”text/css”>

Proviamoa vederecosasuccedecon il testoin unanuovapagina:il testonormalesaràscritto in
rosso con un tipo di carattere più grande di quello normale.

3.13. Argomenti che vanno troppo oltre l'obbiettivo di
questo corso

L'HTML andrebbetrattato più ampiamente,tuttavia, per gli obiettivi di questocorso, molti
argomentiesconodalla suaportata;per esempiol'uso dei marcatori,l'impiego delle mappedelle
immagini, la programmazionein JavaScript, il DHTML o HTML dinamico e molti altri
ampliamenti e specializzazionidei nuovi navigatori internet. Coloro che sono interessatiad
approfondire tali argomenti possono consultare le seguenti pagine web:

• http://www.w3.org

• http://www.webreference.com

• http://developer.netscape.com

• http://www.html.it
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Capitolo 4

Installazione e configurazione

4.1. Installazione con Windows

ConWindowsl'installazionedi PHP-Nuke è molto semplicegraziead un gruppodi Tailandesi
che si sono assuntiil compito di creareun unico programmadi installazione.La versionepiù
recentedi tale programmapuò esserescaricatada http://academic.cmri.ac.th/appservo, meglio,da
http://sourceforge.net/projects/appserv.Una volta scaricatoil file eseguibile,per esempio,appserv-
win32-1.0.1.exe,è sufficienteun doppioclick perinstallarlo.Questochiederàun paiodi cosemolto
semplici e voilà avremo una installazione completa in pochi minuti.

Successivamenteapparirannodelleschermatee verràsuggeritoun percorsodaseguire.La prima
schermataindica semplicementeche tale programmaserve ad installare PHP-Nuke e l'unica
opzione mostrataè “Next”, cioè continuare.La secondaschermatachiede in quale directory
installare il server di applicazioni,vale a dire il PHP-Nuke. A questopunto si può lasciare
semplicementel'opzioneproposta,ossia“C:\AppServ”. Quindi saremoavvertiti che,per installare
tutto, servono 92 megabyte di spazio libero.
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Poi ci viene detto che  ci sono già sufficienti informazioni per installare il server di applicazioni e
chebisognapremereil bottone“Next”. A questopuntoapparel'installatoredel serverApache,che
richiedeun paio di dati, il nomedel server,chepuò trattarsidel nomecheha in internetil nostro
computer,o semplicemente“localhost”, cioè il computerin uso.Perora selezioniamo“localhost”.
Indi chiedel'indirizzo di postadell'amministratoredel sito, cioè il nostro indirizzo di posta:ad
esempio, nel mio caso, inserirò l'indirizzo negrabarba@yahoo.com.

La terzaschermatachiedeun nomeutente,unapassworde l'insiemedi carattericheutilizzeràil
data base.Nel mio casoscriverò “negrabarba”con password“segreto” e l'insieme di caratteri
(charset)“latin1” cheè quello utilizzatodallamaggiorpartedelle lingueeuropeecomel'inglese,il
francese e lo spagnolo.
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Dopoimpiegheràun po' di tempoper installarei programmi.Attendiamosin cheavràterminato.

Alla fine, apparirà una schermata come la seguente,

SevogliamousarePHP-Nuke immediatamente,selezioniamo“Start Apache”,“Start MySQL”
e il pulsante“Close”. Fatto ciò avremoimmediatamentefunzionantePHP-Nuke. Per provarlo,
scriviamo nel nostro navigatore

http://localhost

Cosìappariràla schermataprincipaledel serverdelleapplicazioni;pervedereil sito PHP-Nuke
scriviamo semplicemente

http://localhost/phpnuke-5.2
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e saràpronto.Abbiamo già un sito PHP-Nuke pronto nel nostrocomputer.Tale sito si vedrà
come di seguito

Badate che tutti questi appunti si riferiscono all'installatore1.0.1 e che le nuove versioni
potrebbero subire dei leggeri cambiamenti.

4.2. Installazione con Linux

4.2.1. RedHat 8.0

Il Linux di cui andiamoa trattarein questocorsoè il RedHat8.0. Sestiamoartendoda zero,
dobbiamo selezionarel'installazione per server. Una volta operativi, entriamo come “root” e
installiamo i seguentipacchetti:php, php-mysql,mysql, mysql-servere, naturalmente,Apache.
Doposcarichiamoil pacchettodel PHP-Nuke dal sito http://www.phpnuke.org/o, sepreferite,dal
sito italiano http://www.spaghettibrain.com.Piazziamolonella directory /root/phpnuke60e poi
copiamo la directory /root/phpnuke60/html in /var/www/html con l'istruzione:

# cp -R /root/phpnuke60/html/* /var/www/html

Conviene assegnare l'amministrazione del sito ad un utente specializzato e perciò procediamo nel
modo seguente:
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# adduser negrabarba
# adduser negrabarba
Changing password for user negrabarba.
New password:
Retype new password:
passwd: all authentication tokens updated successfully.

Installiamopoi i pacchettimenzionatinella formaseguenteoppurecon l'applicativoin modalità
grafica .

# rpm -i mysql-3.23.52-3.i386.rpm
# rpm -i mysql-server-3.23.52-3.i386.rpm

# rpm -i httpd-2.0.40-8.i386.rpm

# rpm -i php-4.2.2-8.0.5.i386.rpm
# rpm -i php-mysql-4.2.2-8.0.5.i386.rpm

Creiamoallora il database“nucleare”e attribuiamoi permessiall'utenteappenacreatonel modo
seguente:

# /etc/rc.d/init.d/mysqld start
# mysqladmin create nucleare
# mysql nucleare < /root/phpnuke60/sql/nuke.sql

# mysql nucleare

Reading table information for completion of table and column names
You can turn off this feature to get a quicker startup with -A

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 3 to server version: 3.23.52

Type 'help;' or  '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysql> grant all privileges on nuke.* to negrabarba@localhost \
identified by 'segreto' with grant option ;

Query OK, 0 rows affected (0.08 sec) 

mysql> quit

Modifichiamo il file /var/www/html/config.php affinché il nome del database,l'utente e la
password coincidano. In questo esempio, sarebbero come di seguito:

$dbhost = “localhost”;
$dbuname = “negrabarba”;
$dbpass = “segreto”;
$dbname = “nucleare”;
$prefix = “nuke”
$user_prefix = “nuke”;
$dbtype = “MySQL”;

Ora un truccoda osservare.RedHat8.0 utilizza Apache2.0 cheha alcuni “problemucci” con il
PHP.Perciòè necessariomodificareil file /httpd/-conf.d/php.confaggiungendola seguentelinea
“php_value register_globals 1 ”  dentro la direttiva “Files”.

41



<Files *.php>
SetOutputFilter PHP
SetInputFilter PHP
LimitRequestBody 524288
php_value register_globals 1

</Files>

Grazie a Warrior per il suggerimento!
Una volta fatto ciò, è necessario avviare Apache

# /etc/rc.d/init.d/ httpd.start

Affinché non sia necessarioinizializzarlo ogni volta che viene accesala macchina,risulta
conveniente indicare a RedHat che lo attivi nel suo processo di avvio: ciò si fa con chkconfig.

# chkconfig -–level 345 mysqld on
# chkconfig –-level 345 httpd on

Adesso proviamo con qualsiasi navigatore che tutto sia andato bene, scrivendo
http://indirizzo_ip_del_nostro_computer e che stia già funzionando PHP-Nuke. Auguri!

Nota importante: anchecon queti accorgimenti,PHP-Nuke non funzioneràcorrettamentecon
RedHat8.0. C'è peròun mododi sistemareil problema:disinstalliamoapacherpm -e httpd ,
phprpm -e php php-mysql e installiamopoi gli RPM dellaversione7.3 di Redhat.Avremo
la segnalazionedi assenzadi alcunelibrerie che sarànecessariotrovareed installare.Questoè,
finora, il metodomigliore per risolvere questofastidiosoproblema.Probabilmentein un futuro
molto vicino, non sarà più necessario fare questi noiosi rattoppi.

4.2.2. Debian

In Debianè molto sempliceinstallarePHP-Nuke, sebbenerichiedaun piccolo trucco:per una
qualcheragionetra le dipendenzedel pacchettonon è previstala necessitàdell'installazionedel
databaseMySQL: perciò per farlo funzionare andrà installato prima quest'ultimo pacchetto
utilizzando l'account di root. Si fa nella forma seguente

apt-get install mysql

e per installare PHP-Nuke basterà scrivere come segue

apt-get install phpnuke

Un dettaglio su questa installazione: il file di configurazione si trova nella directory
/etc/phpnuke/config.php, invece di essere nella directory abituale.

4.3. Configurazione dettagliata
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In questasezionespiegheremoalcune opzioni di configurazioneche abbiamotralasciatodi
spiegareall'inizio del corso.Ricordiamociche,per modificarele impostazionidi configurazione,
dobbiamo scrivere l'indirizzo del nostro sito, per esempio http://localhost/admin.php, e fornire nome
e passwordper entrarvi.Quandoil sito è nuovo,è necessariocreareun superutente:per fare ciò
riferitevi al procedimentodescrittonella sezione2.4 a pagina10. Teniamoin mentecheil sistema
distingue tra lettere maiuscole e minuscole e che dobbiamo stare attenti nello scriverle.

Una volta entrati nel menù di amministrazione,selezioniamo“Preferenze”. In seguito
spiegheremo, a titolo d'informazione, il significato e l'uso di ciascuna delle opzioni.

4.3.1. Informazioni generali del sito

Nome Sito

E' il postodove si attribuisceil nomeal sito. L'effetto immediatoè che,nel navigatore,nella
cornicesuperioredella finestraappariràil nomedel sito. Parlandoin termini di HTML, si trattadel
testo che si trova tra <TITLE> e </TITLE>.

URL Sito

L'URL del sito è il prefisso che PHP-Nuke utilizzerà ogni volta che si riferirà al sito attuale, cioè
quello cheanteporràa ciascunindirizzo interno.Peresempiohttp://curso.ajusco.upn.mxè l'url del
sito del corso.

Logo

E' il logo che utilizzeremo per pagine adattealle stampanti,vale a dire che è buona idea
utilizzare una grafica in bianco e nero in questo punto.

Slogan

E' una frase che distingue il sito. In alcuni argomenti appare appena sotto l'intestazione del sito.

Data Inizio Sito

E' la data che utilizzeremo come riferimento per le informazioni statistiche relative a
http://localhost/modules.php?name=Statistics

Email Amministratore

E' l'indirizzo di postaelettronicadell'amministratoredel sito. Si utilizza quandoqualcheutente
vuole comunicare con l'amministratore tramite il sistema interno di messaggistica.

Articoli in Top Page

E' il numeromassimodi articoli (news)espostinellapaginadei migliori articoli del sito. I valori
possibili sono: 5, 10, 15, 20, 25 e 30.
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Articoli in Home

E' il numeromassimodi articoli (news)cheapparirannonellapaginaprincipaledel sito. I valori
possibili sono: 5, 10, 15, 20, 25 e 30.

Articoli nel Box Articoli Vecchi

E' il numero massimodi articoli (news) vecchi collocati nel box Articoli Vecchi. I valori
consentiti sono 10, 20, 30, 40 e 50.

Attivare Ultramode?

L'ultramodeè un file di puro tesstochevieneutilizzato per condivideregli articoli della nostra
paginaconaltri siti. Tale file si trova in http://localhost/ultramode.txte va impostatocon i diritti di
lettura e scrittura per tutti gli utenti. In Unix si attribuiscono tali diritti con il comando

chmode 666 ultramode.txt

I valori possibili di questa opzione sono “si” o “no”.

Abilita Anonimi a Postare?

Questoè un livello di libertà del foro. Con questaopzione acconsentiamoa che qualsiasi
visitatorenon registratopossafarecommentisu qualsiasiargomentoqui proposto.E' unaspadadi
Damocle giacché, sebbene conceda molta libertà, può causare problemi all'interno della comunità.

Tema di Default

Questoè il temagraficocheutilizzeràil sito PHP-Nuke. Le opzionipossibili nellaversione6.0
sono 3D-Fantasy, Anagram, DeepBlue, ExtraLite, Kaput, Karte, Milo, NukeNews,
Odissey,Sand_Journey,SlashOcean,Sunsete Traditional. Questi temi possonocambiarenella
versione per Windows.

Seleziona la Lingua

Qui si selezionala lingua cheutilizzeremonel sito. E' la lingua in cui si imbattela prima volta
l'utentenon registratovedendoil sito: successivamentel'utentepotràmodificarela visualizzazione
del sito d'accordocon i suoi desideri.Le opzioni disponibili sonoArabic, Chinese,Czech,Danish,
Dutch,English,French,Galego,German,Greek,Hungarian,Icelandic,Italian, Polish,Portuguese,
Russian,Spanish,Slovak e Thai. Comunque,seavetescaricatoil PHP-Nuke dal sito in italiano,
sarannoa disposizionesolo l'italiano e l'inglese.I file di traduzionedisponibili si trovanodentrola
sottodirectory/languageenepossiamoaveretanti quantisianoritenuti necessari.Perchénonaverne
uno maya, nàhuatl o tzotzil (lingue parlate in Messico – ndt)?

 
Formato Ora Locale
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Questaopzionesi utilizza per impostareil formatodi rappresentazionedella datae dell'oranel
sistema.In Messicodi deveutilizzare“en_US” cheè l'opzionestandard.In Spagna,“es_ES”è la
corretta. In futuro, si potrà utilizzare “es_MX”. (In Italia andrà utilizzata “it_IT” - ndt).

Perconosceri valori possibili, possiamoconsultareil manualedel nostrosistemaoperativo.In
particolarecon Linux, esisteuna eccellentedocumentazionecirca questoargomentonella pagina
web http://www.opengroup.org/onlinepubs/7908799/xbd/locale.html

In molti sistemile opzionidisponibili sono,af, az,bg, ca,cs,da,de,de_AT,el, en_GB,en_UK,
en_US,eo,es,es_ES,et, fi, fi_FI, fr, ga,gl, gr_GR,hr, hu, id, is, it, ja, ja_JP.EUC,ja_JP.SJJS,ko
lt, lv, nl, no, no@nynorsk,pl, pt, pt_BR, pt_PT, ro, ru, se, sk, sl, sr, sv, tr, uk, wa, zh,
zh_CN.GB2312, zh_TW e zh_TW.Big5.

4.3.2 Opzioni Multilingua

Attivare le caratteristiche multilingua?

Questaopzioneconsentedi attivare le opzioni per la gestionedelle lingue in ogni fase del
processo di edizione. E' utile quando abbiamo un foro interculturale con varie lingue
simultaneamente.Ciascunarticolo pubblicatopuò esserein un idioma distinto cosìchequandoun
lettore vorrà scegliere gli articoli in una sola lingua, potrà farlo.

Mostrare le bandierine al posto della lista?

Si trattadi un'opzionedecorativa.Servea mostrare,al postodi un modestoquadrodi selezione
delle lingue, un bel riquadro con le bandierinedei paesi che rappresentanociascunalingua.
Sfortunatamentegli spagnolici hannosottrattola proprietàdell'idiomae la bandieramostratasarà
quella della Spagna(l'autore del testo originale – per chi non lo avesseancoracompreso– è
messicano[ndt]). Precauzione:l'impiego di questebandierinefomentai nazionalismied è nocivo
all'integrazione interculturale.

4.3.3. Opzioni Banners

Attivare Banners?

Tale opzione serve ad attivare i banners o annunci in un sito. Sono parte fondamentale
dell'intestazionee sonosolite essereutilizzati per mantenerevivo un sito graziealla pubblicità.E'
uno dei resti della chimera dell'oro di internet, sebbene gli si possa dare una funzione decorativa.

4.3.4. Messaggi Piè Pagina

Piè Pagina Linea 1...3

Nella paginainferiore di ciascunadelle paginedel foro PHP-Nuke possiamosempreinserire
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certe informazioni in modo fisso. Abbiamo tre spazi per poter mettere ciò che si desidera.
Comunque un sito può anche non aver nulla di scritto in queste opzioni.

4.3.5. Backend Configurazione

Il backendè la manieraper scambiarearticoli conaltri fori associati.E' possibilealimentarsidi
articoli generatidaaltri fori con interessisimili a quelli dellanostracomunitàin mododa facilitare
l'accesso alle informazioni da altre parti dentro la nostra pagina.

Backend Titolo

E' il nomedel nostro foro e che saràvisibile negli altri fori che vogliono prenderedei nostri
articoli.

Backend Linguaggio

Si tratta della lingua con cui opera il backend e funziona con gli stessi requisiti della
localizzazionediscussanellasezione4.3.1nellapartecheriguardai formati del tempolocalee che
si trova a pagina 44.

4.3.6. Notifica Nuovi Articoli all'Amministratore

Notifica nuovi inserimenti via email?

Ogni volta cheun utenteinvia un articolo, l'amministratoresaràavvisatoattraversoun indirizzo
di postaelettronica.Ciò avvienese selezioniamo“Si” in questaopzione.E' meglio usarequesta
opzionegiacchéè più facile consultarela postavarie volte al giorno cheattendereunapaginaper
verificare se c'è stato qualche invio.

Email a cui inviare il messaggio

E' l'indirizzo di postadell'amministratoredel foro o dell'editoreincaricatodi rivederegli articoli
inviati. Per esempiopossiamoscrivere negrabarba@yahoo.come così la corrispondenzasarà
inviata a quell'indirizzo.

Soggetto Email

E' l'intestazioneche avrà il messaggioinviato. E' una buona idea scegliere qualcosadi
interessantecome“Finalmentequalcunoha inviato un articolo!” o “Devi metterti a lavorare”, o
altro che indichi che dobbiamo controllare il foro perché qualcuno ha inviato una collaborazione.

Messaggio Email

Qui possiamoscrivereun testopiù ampio rispettoal soggettodell'e-mail.Peresempio“Nuovi

46



articoli per il foro di educazionedegli adulti nell'ambientelocale” è un testopiù lungorispettoal la
riga del soggetto. Possiamo lasciaro in bianco se lo riteniamo più conveniente.

Email Account (Da)

E' il mittentedel messaggio,cioè il nomedel “robot” ci sta inviando la posta:per esempio,
potrebbe essere “foro@upn.mx” o “Tua_Coscienza” o altri simili.

4.3.7. Moderazione Commenti

Qui specifichiamosei commentidegli utentisarannomoderati.Quandoil foro è molto trafficato
è inevitabilecheesistanopersonela cui collaborazioneè nulla o addiritturanegativa.Moderando
posiamomigliorarela qualitàdei contenutidi un foro adalto traffico. I moderatoripossibilisonogli
stessi utenti o gli amministratori. Oppure si può lasciare il foro senza moderazione di alcun tipo.

Tipo di Moderazione

Abbiamo a disposizione tre scelte “Nessuna Moderazione”, “Moderazione da Admin” e
“Moderazione da Utenti”. Scegliamo quella che riteniamo più adatta anche in base alle
impostazioni nel paragrafo precedente.

4.3.8. Opzioni Commenti

Limite Commenti in Bytes

E' la dimensionemassimache può avereun commento:il numeropreimpostatoè 4.096byte,
cioècircacomeun foglio dattiloscritto.L'amministratoredevedecideresequestaè sufficienteo se
è necessario offrire maggiore spazio ai commentatori.

Nome di Default Utente Anonimo

Il nome dell'utenteanonimo può esseresemplicemente“Anonymous”, però se desideriamo
scherzare,possiamoinserirecosepiù divertenticome“il cavalieresolitario” o “l'eroe sconosciuto”,
“aquila occulta” o cose simili. Questaopzione vale la pena di utilizzarla sempree quando
acconsentiamo agli utenti anonimi di fare commenti nel foro.

4.3.9. Opzioni Grafica

Menu Grafico in Amministrazione?

Attiva il menù grafico in amministrazione che è come si mostra nell'esempio seguente:
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4.3.10. Opzioni varie

Attivare Referenti HTTP?

Questaopzione ci permettedi vedere da quale sito ci stanno collegando.Se si attiva, è
automatica e, con il trascorrere del tempo, ci mostra i siti da cui stanno entrando nella nostra pagina.

Quanti Referers vuoi al Massimo?

Se decidiamo di utilizzare l'opzione precedente, l'elenco si va incrementando man mano trascorre
il tempo,tuttaviapossiamomettere un limite. La dimensionedella lista dei riferimenti si controlla
da qui. Le scelte disponibili sono 100, 250, 500, 1000 e 2000.

Attivare Commenti in Sondaggi?

Consenteagli utenti di averdei commentinei sondaggi,cioè cheogni sondaggioabbiaun suo
proprio foro.

Attivare i commenti negli articoli?

Permetteagli utenti di commentarei fori. E' la baseessenzialedi un foro: senzal'attivazionei
tale opzione non ci sarà interazione tra gli utenti.
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4.3.11. Opzioni utente

Abbiamoalcuneopzionidi configurazionecheconsentonodi determinareil comportamentodel
foro relativamenteai suoi utenti.Sonoopzioni piuttostoelementarie forseincomplete,ma per ora
sono quelle messe a disposizione.

Lunghezza Minima password Utenti

Comeabbiamodetto all'inizio di questolaboratorio,la dimensioneminima della passworddi
utenteaiuta ad evitare cosescontatecome “A”, “1” e altre “chiavi” simili, che sono fonte di
problemidi sicurezza.Cinqueè un buonnumero;maggioresaràe maggioresaràla scomoditàper
gli utenti.

Attivare i messaggi in Broadcast?

Tale opzione consente di attivare i messaggi in broadcast, cioè che sono destinati a tutti gli utenti
registrati del sistema.

Attivare Headlines Reader?

Questaopzioneabilita gli utenti ad attivareil lettoredi intestazioniin modochequestipossano
rapidamente consultare le intestazioni del sito in una sola passata.

Permetti agli utenti di cambiare il numero di News in Home?

Gli utenti potranno sceglierequanti articoli far apparire nella pagina principale se glielo
consentiremo con questa opzione. Attiviamola se lo desiderate.

4.3.12. Opzioni di censura

Se il foro è stato patrocinatodall'associazionedel clero della lampadaperpetua,è opportuno
attivarel'opzionedi censura.Ciò consentedi eliminareparolecomesesso,cazzo,masturbazione,
pene,fottere e qualunquealtra parolaconsiderataoscenaper questigruppi. Tuttaviaè necessario
mantenerela lista delle parole“proibite” chesta immersanel codicedi PHP-Nuke. Detta lista si
trovanel file config.php.Le parolecensuratedi defaultstannonell'arraydel file config.phplistato
qui di seguito.

$CensorList = array(“fuck”,
“cunt”,
“fucker”,
“fucking”,
“pussy”,
“cock”,
“c0ck”,
“cum”,
“twat”,
“clit”,
“bitch”,
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“fuk”,
“fuking”,
“motherfucker”);

Modalità Censura

Esistonovari modi di censura,uno dei quali è ”Parola corrispondentein qualsiasiparte del
testo”, cioè cercarein qualsiasipartedel testo;un altro è “Nessunfiltro” chesignifica chenon ci
saràalcun filtro di censura,cioè qualunqueparolapasseràed è la sceltaraccomandataper fori e
laboratoridi un'Universitàconpensieroadulto.“Corrispondenzaesatta”significacoincidenzaesatta
delle parole censurate ed, infine, “Parola corrispondente all'inizio” trova solo le parole censurabili al
l'inizio del testo inviato.

Sostituisci le parole censurate con

Quandoattiviamo l'opzionedi censura,le parole“oscene”vengonosostituiteda un insiemedi
caratterichepossonesseredefiniti qui. Unasceltaovvia è di porresemplicementedegli asterischi.
Altra, più divertente,potrebbeesseredi metteredei simboli come quandoPaperinosi arrabbia
#!@!@!&%. Oppure una parola a nostra scelta come “CENSURATO”, per renderepalesela
censura.

4.3.13. Opzioni del servizio WebMail

Questaversionedi PHP-Nuke contieneun servizio completo di postaweb (WebMail) che
consenteagli utenti registrati di ricevereed inviare postaattraversoil sistema.Forsenon è la
miglioredelle ideeattivarequestoservizio,dal momentochesi prestaa saturarei serverdi retecon
attività connessealla posta.Forsesaràuna buonaidea quandoabbiamorisorselimitate e non è
possibile dedicare una macchina esclusivamente alla gestione della posta.

Messaggio a piè di pagina in tutte le e-mail inviate

Ogni messaggioinviato tramite questoservizio può contenereun testoche pubblicizzail sito.
Per esempio,se abbiamoun accountdi “Yahoo!”, possiamovedereche ciascunmessaggioche
invia un utenteda lì tieneattaccatoil testo“Inviato da Yahoo!mail” o qualcosadi simile. Questo
riquadro serve per inserirere questo testo “pubblicitario” del sito.

Permetti ai tuoi utenti di inviare e-mail?

Questo attiva i servizi di posta web del foro. Se vogliamo utilizzarli, attiviamo questa opzione.

Permetti ai tuoi utenti di inviare allegati?

Con questaopzionepermettiamoagli utenti di inviare file allegati ad ogni messaggio.Ciò ha
comeinconvenientechepotrebbeoccuparemolto spaziodentroil server.Seattiviamotaleopzione,
è indispensabilecreareuna directory temporaneaper gli allegati, che è l'opzionedescrittaqui di
seguito
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Directory temporanea degli allegati

In questadirectory si conserverannotemporaneamentei file allegati inviati da un utente.
Affinché questaopzionefunzioni, è necessariopermettereche qualsiasiutentedel gruppopossa
leggeree scriverein questadirectory,cosacherappresentaun potenzialeproblemadi sicurezza.Per
fare ciò, selezioniamola directory, come per esempio,/var/www/html/modules/WebMail/tmp/e
poi, dasistemaoperativoe comeutentedi root,modifichiamoi permessiperchépossaesserescritta
e letta da tutto il mondo:

chmod 0666 /var/www/html/modules/WebMail/tmp/

permetti agli utenti di vedere/leggere gli allegati?

Tale opzioneè per gli allegati che si ricevono attraversoil sistemae consenteagli utenti di
scaricare e vedere gli allegati ricevuti.

Directory temporanea degli allegati ricevuti

In egualmododobbiamocreareunadirectorytemporaneaperriceverei file allegati.La directory
preimpostataè /modules/WebMail/attachments/;cambiamoi diritti comenell'esempioprecedente
facendo

chmod 0666 /var/www/html/modules/WebMail/attachments/

Max. numero di accounts

E' il numeromassimodi accountdi utentepermessidal sistema.Se non vogliamo limitarli,
scriviamo il numero “-1”

Questo servizio è basato in un singolo account?

Se il servizio invierà e riceverà messaggicon un solo account,possiamoimpiegarequesta
opzione, però non la raccomando.

Nome di default dell'Account singolo

Il nomedi defaultdi accountè “Your account”,o Tuo account,in italiano. Questopuò essere
modificato in “Suo account” o altra scelta simile.

Default POP3 Mail Server

E' il serverPOP3versoe da cui leggeremola posta.Normalmente,seattivato,devetrattarsidi
“localhost” però, se si trova altrove, possiamo inserire, per esempio, “posta.host.it”.

 
Path di default delle immagini mailbox

E' il posto dove si trovano le immagini di WebMail. Se lo volessimo,potremmocambiare
indirizzo, però sarebbe meglio non modificare tale opzione.
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Filtrare gli header nel forward?

Seun utentereindirizzaun messaggio,è possibilemodificarel'intestazionein modochecostui
appaia come remittente. Per fare ciò, attiviamo tale opzione.

4.4. Gestione dei blocchi

I blocchi costituisconoun elementofondamentaledi PHP-Nuke in quantosono la parte più
visibile della gestione del sistema. In essi riponiamo le caratteristicheche definiscono il
funzionamentodel sito. Possiamodire, in pocheparole,chei blocchi sonogruppi di collegamenti
organizzatidentroun riquadro,tuttaviaperapplicazionipiù avanzateè possibiledotarei blocchidi
unacertafunzionalitàaffinchésvolganocompiti specifici comemostrareil numerodei visitatori o
gli articoli più letti. Dal puntodi vistavisivo, sonole colonnedi destrae sinistradel portale PHP-
Nuke, come mostra la seguente illustrazione.

Perutilizzarli selezioniamol'opzione“Blocchi” del menùdi amministrazione.Appariràcosì la
seguenteschermatachecontienenellapartesuperiorele opzionidi amministrazionedei blocchied
in quella inferiore le opzioni per l'aggiunta di blocchi.
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Nella parte riguardante l'amministrazione dei blocchi ci sono sette colonne principali:

• Titolo. Il titolo è il nome che mostrerà il blocco comparendo nello schermo.

• Posizione. Qui indichiamo solo se il blocco starà  nella colonna sinistra o destra.

• Peso.La posizionecheoccuperàdall'alto in bassodentrola colonna.Osservatecheci sono
alcunefrecce.Schiacciandole freccepossiamoabbassareo alzarela posizionedel bloccoe
sistemiamo i restanti blocchi all'interno della stessa colonna.

• Tipo. Esistonovari tipi di blocchi,quelli chevengonogeneratiutilizzandoun file specialeche
descriveil funzionamentodel blocco, quelli di sistema,cioè quelli che sonoautomaticiin
PHP-Nuke,e quelli contenentiHTML, quelli cioèdi usopiù generaleperadattareil sistema
alle nostre necessità.

• Stato.I blocchipossonoavereduestati: inattivo, cioèattualmentenonutilizzatoenonvisibile
e attivo, cioè funzionante.

• Visibile per. Ci sono quattro categorie di visibilità

• Tutti. Comeindicalala parola,serveaffinchéquestobloccoin particolaresiavisibile a
qualsiasi utente, registrato o meno, dentro il sistema.

• Solo Utenti Registrati. E' un blocco visibile solo dagli utenti iscritti al sistema.

• Solo Amministratori. Visibile unicamente dagli amministratori.

• SoloUtenti Anonimi. E' un bloccochesologli utentinonregistratinel sistemapossono
vedere: vale a dire che è escluso agli amministratori ed agli utenti registrati.
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• Funzioni

• Edita. Consentedi modificareil blocco: a secondadel tipo di blocco editatoapparirà
una schermata diversa.

• Attiva/Disattiva. Attiva o disattiva il blocco. Se appare la parola Disattiva e questa viene
selezionata, il blocco verrà disattivato e viceversa.

• Cancella.Elimina unblocco.Andiamocauticonquestopzione:è più sensatodisattivare
un blocco piuttosto di eliminarlo completamente.

• Vedi. In qualchecasoè possibilevederecomeapparirànello schermoil contenutodi
questo blocco. Tale opzione non è disponibile per tutti i tipi di blocchi.

• Regolare conflitti di Peso dei Blocchi. Quando la distribuzione dei blocchi è molto
disordinata,è possibileutilizzare questaopzioneper riorganizzarli rapidamente.Tuttavia è
probabile che l'ordine scelto dal programma,non sia quello desiderato,ma potremo
organizzare a poco a poco secondo l'ordine voluto.

4.5. Aggiungere blocchi

Per aggiungerenuovi blocchi dobbiamosemplicementeriempire alcuni campi del formulario
“Aggiungi Blocco” che compare sotto il menù di amministrazione dei blocchi.

Questoè un questionariochenon è necessarioriempireinteramente:vannoriempitesoltantole
opzioni da utilizzareed alcunesonoin alternativatra di loro. Bisogneràperciòfare attenzionenel
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riempimento.

• Titolo. E' il nome che apparirà nella parte alta del blocco. Deve essere corto e descrittivo. Se il
titolo è troppolungo,puòscombinareil disegnodel portaleo troncarlo,e perciòconvieneche
sia conciso.

• RSS/RDFfile URL. E' il nomedi un archivio esternocheserveper inseriretitoli di altri siti
costruiti con PHP-Nuke o sistemicompatibili con i formati RSS/RDF.Esempidi questisiti
sonoslashdot.com,kuro5hin.org,barrapunto.come gildot.org. Alla destradel nomedel file
RSS/RDFdel sito c'è unacasellautilizzabile con vari siti preconfigurati:possiamoscegliere
unodi questie scordarcidi tutti gli altri. Seinveceun sito nonè ricompresoin questoelenco,
possiamoselezionareil collegamentochedice “Setup” alla destradi questacasella.In questa
opzionesonoriportati tutti i siti preconfiguratie si possonomodificareo aggiungerenuovi
siti. Vengonorichiesti solo due dati: il nome del sito ed il file RSS o RDF del sito. Ad
esempio,peraggiungereil mio sito di questocorso,dovremmoscrivere,comenomedel sito,
http://curso.ajusco.upn.mxe, nel nome del file RSS o RDF, sceglieremmoil seguente:
http://curso.ajusco.upn.mx/backend.phpe conquestoraccoglieremmogli articoli generatidal
sito dedicatoa talecorso.Perconcluderel'argomento,è utile conoscerele definizioni di RSS
e RDF: RSSsignifica Rich SiteSummary(RiassuntoArricchito del Sito) e il modo in cui è
stato definito tale formato si può consultarein http://my.netscape.com/publish/formats/rss-
0.91.dtd.RDF staperResourceDescriptionFramework(Quadrodescrittivodellerisorse)e la
definizione si trova in http://www.w3.org/TR/REC-rdf-syntax.

• Nomefile. I blocchipossonoaverefunzioni specializzate,adesempioi blocchidegli “Articoli
vecchi” o “chi sta in linea” che compionooperazionisul databasee svolgonocerteattività
specifichedentro lo stesso.Se il blocco è uno di questiprogrammi,in questariga si deve
inserire il nome del file che contiene detta funzione.

• Contenuto.Il contenutoserveper i blocchi semplici checontengonocodiceHTML statico.
Possiamoscrivere un testo qualsiasicon i suoi collegamenti,immagini ed il resto degli
elementi standard delle pagine web.

• Posizione.La posizione,in questoambito, è Sinistra, Destra,Centrasu e Centragiù. E'
importanteosservareche ci sonotemi che non supportanole posizioni Centrasu e Centra
giù, cosicchédovremo scegliere,in quanto possibile e necessario,di utilizzare solo le
posizioni laterali standard.

• Attivare?.Quandocreiamoun nuovo blocco,possiamolasciarlodisattivatoper correggerlo
finché non funziona bene e, una volta sistemato, attivarlo con tale opzione.

• TempoAggiornamento.Le sceltepossibiliperquestoparametrosono1/2ora,1 ora,5 ore,10
ore e 24 ore. Tale opzioneserveper i blocchi chesi colleganoad altri siti e chedipendono
dai file RSS/RDFdescritti più sopra.E' il tempo concessoper raggiungerel'altro sito e
recuperareil nuovo articolo. In qualche caso non conviene fare aggiornamentitanto
ravvicinaticomeogni mezzoraedèmegliofarli ogni24 ore,mentreci sonositi dovemezzora
è un buon intervallo per mantenere le informazioni aggiornate.
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• Chi può vederlo?.Questoparametroconsentedi stabilirequaleclassedi utenti può vedereil
blocco. Esistono quattro classi di utenti:

• Tutti. Questa,comediceil nome,serveacheil bloccospecificatosiavisibile aqualsiasi
visitatore, registrato o meno, del sistema.

• Solo Utenti Registrati. E' un blocco che è visibile solo agli utenti iscritti al sistema.

• Solo Amministratori. Visibile solo agli amministratori.

• SoloUtenti Anonimi. E' un bloccochesologli utentinonregistratinel sistemapossono
vedere, vale a dire che escludiamo amministratori e utenti registrati.

Perfinire, c'èun bottonechedice “Crea Blocco”. Sevienepremuto,il bloccodiventapartedel
sistema,sempree quandoabbiai requisitiper farlo, comeavereun nome, un contenutoe superare
altri controlli molto semplici. Una volta creatoil blocco, può esseremodificato con l'opzionedi
amministrazione blocchi descritta precedentemente.

4.6. Gestione dei file scaricabili o “downloads”

Nella schermatadel menùdi amministrazionec'èun'opzionechiamata“downloads”cheservea
mantenere una serie di collegamenti a file che si possono scaricare da qualunque sito di internet.

La prima cosa da fare è creareuna categoriaprincipale. Si possonocrearetante categorie
principali quante ne riterremo necessarie.Poi, eventualmente,potremmo creare delle sotto-
categorie.Dette sotto-categorieconsentonodi raffinare la classificazionedegli scaricamenti.Per
esempio,in questocaso,abbiamocreatola sotto-categoria”Manuali” dentrola categoriaprincipale
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“Documentazione”.

Una volta creatala categoria,apparirannonuove opzioni, tra le quali c'è “Aggiungi Nuovo
Download”, così come si vede qui di seguito.

Le opzioni sono le seguenti:

• Nomeprogramma.Qui si scrive il nomedel file scaricabile.Tuttavianon servechesi tratti
del nome fisico del file, ma piuttosto una descrizionedi ciò che contiene.Per esempio
potrebbe essere “Corso di PHP-Nuke”.

• Collegamentofile. URL (Uniform ResourceLocator o localizzatoreuniformedi risorse)è il
luogo all'internodi internetdovesi trova fisicamenteil file. Peresempio,nel casodi questo
corso,http://curso.ajusco.upn.mx/curso-phpnuke.pdf(versioneoriginale in lingua spagnola–
ndt).
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• Categoria.Si tratta della categoria e della sotto-categoriaalle quali appartienequesto
scaricamento. Le sotto-categorie vengono dopo una sbarra, per esempio,
“Documentazione/Manuali”.

• Descrizione(255 caratteri max). Qui viene descritto del file da scaricare,per esempio,
“Questo è un corso/laboratoriodi PHP Nuke orientato agli utenti con conoscenzemolto
elementaridi informaticaaffinché creino un portale internetdove collocarearticoli, fori di
discussione e altre attività”.

• Nome Autore. E' il nome della personache mette a disposizioneil file da scaricare,per
esempio “Max de Mendizábal”

• Email Autore. E' l'indirizzo elettronico dell'autore, per esempio,  “negrabarba@yahoo.com”.

• Dimensionefile (in bytes).E' la dimensionein bytedel file scaricabile:peresempio“756000”
genererà 738.28 kb. Deve trattarsi di un numero intero.

• Versione.La versione,seesiste,del file. Peresempio“2.0”, cioèpuòesserequalsiasistringa
di testo.

• Home.E' la paginadovesi possonotrovarepiù informazionicircaquestofile scaricabile,per
esempio “http://curso.ajusco. upn.mx”.

• Hits. Il numerodi volte cheè statoeffettuatolo scaricamentodel file. Serveper impostarei
contatoria valori diversidazero;peresempio,“150” è un valoreaccettabile.Deveessereun
valore numerico intero.

Una volta inserito un collegamento,è possibileamministrarlo,scrivereuna recensionesul file
scaricabile ed alcune altre semplici operazioni.

4.7. Edit Amministratori

Per aggiungereautori, o amministratori,come si preferisce,si seguelo stessoprocedimento
utilizzato per entrarenel sistemala prima volta, come abbiamodescritto nella sezione2.4.2
“Aggiungere un nuovo editore/amministratore” che si trova a pagina 13.
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4.8. Edit Utenti

In modo simile, gli utenti esterni hanno una forma di registro automatica.Però possiamo
modificare i loro dati utilizzando questa opzione.

Le opzioni mostrate dal sistema sono le seguenti:

• Nickname(richiesto).E' il nomignoloconcui appariràil nomedell'utente.Puòesseredi una
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sola parola,ma ci sonotrucchi comepaolo_rossi,che, per il computer,è una sola parola.
Questo campo è indispensabile.

• Nome.E' il nome“reale” dell'utente.Apparequandosi richiedonomaggiori informazionisu
utente.

• Email (richiesto).L'indirizzo elettronicodi postadell'utente.E' essenzialecheesistapoichélì
sarà inviata la password automatica per accedere al portale.

• FalsaEmail. E' un indirizzo di postaelettronicache gli altri utenti possonovedere.Non è
convenienteindicarequello realeperchéquestoavrebbecomeconseguenzachei programmi
di raccoltasuwebdi indirizzi di postapotrebberoinserirlonegli elenchidi postaspazzatura,
meglio noti come spam.

• URL. Se l'utente ha una pagina web, può indicarla qui.

• Numero ICQ. Si può anche indicare il numero di ICQ.

• Numero AIM. O di AIM (AOL Istant Messenger - ndt). 

• Numero YIM. O di YIM (Yahoo! Istant Messenger – ndt).

• Numero MSNM. O di MSNM.

• Residenza. E' il posto dove vive.

• Occupazione. Che cosa fa.

• Interessi. Ciò che gli piace, che non gli piace, che lo interessa.

• Opzioni-Abilita gli altri utenti a vedereil mio indirizzo email. Questaserveper mostrare
l'indirizzo di posta vero agli altri utenti registrati del sistema.

• Newsletter. Serve per mostrare l'indirizzo di posta vero agli altri utenti registrati del sistema.

• Newsletter. Se desideriamo ricevere il bollettino degli articoli per posta.

• Firma. E' una scritta in calce alla pagina di ciascun messaggio inviato dall'utente.

• Password. La parola d'ordine dell'utente che può essere modificata in questa casella.

4.9. Enciclopedia

Ciò chevienechiamato“enciclopedia”è unaspeciedi glossariodovepossiamodefinire termini
o frasi complete. Solitamente sono utili come complemento di un foro di discussione. Per creare una
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nuova “enciclopedia”, dobbiamo riempire solo alcuni campi, il titolo dell'enciclopedia,una
descrizione e se vogliamo attivarla o meno.

Una volta creata l'enciclopedia,possiamoaggiungeregli articoli. La particolarità di questa
modalitàè chepossiamoinseriretesti molto lunghi. Perdividere le paginepossiamoinserireuna
meta-etichetta chiamata -pagebreak-.

Dobbiamo inserire semplicementeil titolo dell'articolo, il contenuto e scegliere a quale
enciclopedia appartiene.

4.10. Eventi storici

Gli eventistorici (ephemeridsin inglese- ndt) permettonodi registraredatesignificativedentro
un foro. Ad esempio,per ricordareil giorno dellacatastrofedi Hiroshima,possiamoaggiungerela
data nel modo seguente:
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Questi eventi storici possono essere modificati successivamenteutilizzando l'opzione
“Manutenzione Eventi (Modifica/Cancella)” dove scegliamo la data e appare l'evento precedente.

Infine, sevogliamocheappaiaun riquadrodegli eventi,dobbiamorecarcinellaopzioneblocchi
e, dove si trova il blocco fisso di sistema ephemerids, attivarlo.

A partiredalla versione5.3.1di PHP-Nuke, tale bloccofisso di sistemanon esistepiù. Pergli
eventi storici si ricorre alla opzione“Aggiungi Blocco” e nella opzione“Nome File” scegliamo
“Ephemerids” e premiamo il pulsante “Crea Blocco”.

4.11. FAQ

La sezioneFrequentlyAskedQuestionso domandepiù frequenti,serveper collocarelì le FAQ
che fanno perdere tempo in un foro. Possiamo classificarle in varie categorie. Per esempio, se il foro
trattassedi “Educazionee Sessi”potremmocrearecategoriecome“Domandetecnicheattinential
calcolo”, “Domande sull'educazione e i sessi”, “Domande sui sessi” e così via.

Una volta creata la categoria, è possibile aggiungere una domanda:

E poi le categorie e le domande possono essere modificate.

Una buonaraccoltadi domandedi uso frequentefacilita il lavoro dell'amministratoredel foro.
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Risponderealle stessedomandepiù volte è unafaticalogorantechenonvalela penadi affrontaree
che può essere evitata attivando questa funzione.

4.12. Fori

I fori consentonodi avere un contenitorededicato esclusivamentealla discussionesu un
argomento,tuttavia,sebbenefunzioninoin modosimile a quellodi quandosi inserisceun articolo,
si utilizza un sistemachiamatofori “Splatter” che,dal punto di vista grafico e funzionale,è più
avanzatorispetto al sistemastandarddei fori PHP-Nuke. Per utilizzare tale sistemadi fori è
necessarioattivareil modulodal menùdell'amministratore.Dopo di chedobbiamoaggiungerela
categoriadella discussionee e cominciarecon un argomentoper il foro di discussione.Questaè
un'altraalternativaai fori in PHP-Nuke; provatesefunzionamegliorispettoall'opzionedi discutere
gli articoli.

4.13. HTTP Referers

Tale opzioneci permettedi vedereda qualesito siamo stati collegati. E' automatica.Con il
trascorreredel tempoci mostrai siti attraversoi quali si sonocollegatialla nostrapagina.Ha solo
un opzione per cancellare tali informazioni e per ricominciare da zero.

4.14. Messaggi

I messaggipermettonoall'amministratoredi mostrareunanotaall'inizio del portale;essisonola
paginaprincipaledel sistemaedè convenienteinserireunaspiegazioneaffinchégli utentisappiano
in che tipo di portale stannoentrando.La schermatadove mettereun nuovo messaggioè la
seguente:

Il titolo è l'intestazionedel messaggio,il contenutoè il messaggiostesso.Puòcontenerecodice
HTML o testopuro.E' convenientechesia molto interessantepostochesaràil primo chel'utente
vedràentrandonel sito.La “Scadenza”ci consentedi stabilirequantotempodeverestarevisibile il
messaggio:può durareun solo giorno, due, cinque, trenta giorni o per un tempo illimitato. Si
domandaancheseil messaggioè attivo o menoe, infine, a chi è destinatoil messaggio.I possibili
destinataridel messaggiopossonoesseretutti, solo gli utenti anonimi, solo gli utenti registratio
solo gli amministratori.
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4.15. Moduli

I moduli offrono la possibilitàdi estenderele funzionalitàdel PHP-Nuke aggiungendonuove
funzioni al portale. Cosa possiamofare con questaopzione?Praticamentequalsiasi cosa che
abbiamovisto in internet:mantenereunnegoziovirtuale,creareunachat,costruireapplicazionicon
flash o semplicementeinserire delle informazioni statistichespecifiche,o un questionarioda
riempireper richiederedati di qualsiasicosa.Sfortunatamentepercrearemoduli nuovi è necessario
saperprogrammarein PHP,leggerealcuni moduli già creatie capirela filosofia internadi PHP-
Nuke, cosa che esce dagli obbiettivi di questo corso.

4.16. Newsletter

Invia tramitepostaelettronicaun insiemedi articoli agli utentidel sistema.La primacosadafare
è scrivereun titolo, il contenutodel bollettino e sceglierese inviare il bollettino a tutti gli utenti
registrati o solo a quelli che l'hanno richiesto. Per attivare il bollettino, basta premere il tasto “Invia”
(nel menù di “Anteprima”).

4.17. Optimize DB
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Ottimizza il database. Si utilizza solo quando il sistema è funzionante da diverso tempo.

4.18 Recensioni

Le recensioniservonoper valutareun determinatomaterialedi interesseper la comunità.La
prima cosada fare è dareun titolo alla paginadelle recensioni.Per esempio,un titolo potrebbe
essere“Prime visioni cinematografiche”dovepossiamorecensirele pellicolechevedonoi membri
del foro. Una volta scritto il titolo, possiamo aggiungereuna recensioneselezionandoil
collegamento “Clicca qui per scrivere una recensione”. Le informazioni richieste  dal sistema sono:

• Titolo prodotto.Qui possiamoscrivereil nomedella pellicola o del prodottorecensito,per
esempio “Harry Potter e la pietra filosofale”.

• Recensione.Qui scriviamola recensione,Com'èil film, sprazzidella trama,com'èla regia,la
musica e la scelta dei personaggi.

• Tuo Nome. Nome del recensore.

• Tuo Email. L'indirizzo di posta elettronica del recensore.

• Voto. Va dall'1 al 10 e verrà rappresentato da mezza stella fino a cinque stelle.

• Link Correlati. Se c'è una pagina web che mostra il prodotto recensito,per esempio,
http://www.harrypotter.com.

• Titolo Link. E' il testoche mostreràil collegamento,per esempio,“La paginaufficiale di
Harry Potter”.
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• NomeFile Immagine.Seesisteun'immaginedisponibileper mostrareil film, qui possiamo
mettere il nome del file, il quale si dovrà trovare nella directory /images/reviews.

Unavolta finito di riempiretutti i campidei dati, dobbiamoselezionarel'opzione“Anteprima” e
poi, se non viene riportato nessunerrore, possiamopubblicare la recensione.Una recensione
pubblicata si vede come segue:

4.19. Sezioni

Le sezioni sono un'altra maniera di classificare le informazioni. Si utilizzano per quelle
informazionichenonapparirannonellapaginaprincipalee chesonospecifichedi unargomento.Le
sezioni constanosolo di due parti: un titolo della sezionee un'immagineche la rappresenta.
Seguonoun formatochiusoper questeimmagini. Per disegnarlecorrettamente,utilizziamo il file
/images/sections/template.gife lì collochiamociò che di desidera.Una volta creatauna sezione
potremo aggiungere articoli che appariranno solo in detta sezione.

4.20. Sondaggio

I sondaggioconsentonodi richiederele opinioni degli utenti sopraqualsiasiargomentorelativo
al sito.Sonomoltosemplici:si presentala domandae si offrono alcunerispostemultiple tra le quali
senepuòsceglieresolouna.Ha un meccanismodi sicurezzaprimitivo cheimpediscedi votaredue
volte dalla medesima macchina.

4.21. Manager Argomenti

Gli argomentisonoun mododi classificazionegraficachePHP-Nuke utilizza per decorareun
articolo. Ciascunargomentoè associatoad un'icona grafica che lo identifica. Per utilizzare il
managerdi argomentidobbiamodeciderela suddivisionetematicadel nostroforo ed elaborarele
immagini corrispondenti.In versioni precedentidi PHP-Nuke c'eranovari argomentipredefiniti:
AMD, Apple/Mac, BeOS, CalderaSystems,Compaq,Corel, Debian, FreeBSD,Gimp, Gnome,
GNU/GPL, Hewlett Packard, IBM, Intel, Java, KDE, Linux, Mandrake, Microsoft, Mozilla,
Netscape,Perl, PHP-Nuke,RedHat,SGI, Sun,SuSEe X Window. Siccomemolti di questi temi
non eranointeressantiper le altre comunità,sonostati eliminati. Le dimensionidelle illustrazioni
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debbonoesseredi 66 x 72 pixel (il pixel è l'unità di misura degli schermi grafici). E' pure
convenienteponderareattentamentela sceltadegli argomentie farein modocheun disegnatorecrei
i disegni con uno stile preciso e gradevolealla vista. E' fastidioso vederesiti con disegni di
dimensioni diverse o troppo difformi nello stile grafico.

4.21.1. Aggiungere un argomento

Anchecreareun argomentoè un compitosemplice.Perfareciò vienechiestodi creareprimaun
file in formatografico, preferibilmente.gif e di misura66x72pixel1, e di salvarlonella directory
/images/topics.A partire da questomomentoil nuovo file sarà una opzione quandocreeremo
l'argomento.Andandoin amministrazioneargomentiosserveremochenella parteinferiore c'è una
casellachesi chiama“Aggiungi Argomento”.Una osservazioneimportantecirca il nomedel file
grafico: non deve essere troppo grande, contenere trattini, accenti o altri simboli.

Le opzioni sono:“Nome Argomento”cheè dovesi scrivecomevogliamochiamarela tematica
scelta.Osservatechedeveessereun nomecompattodi, al massimo,20 caratterie senzanessuno
spaziochelo divida. Ad esempio“rotolidelpotere”è unasceltacorrettamentre“rotoli del potere”
no perchéha degli spazi; “Testo Argomento” è il postodel titolo che saràmostratoa video. In
questocasopossiamoscrivere“Rotoli del potere”.Poi vienel'opzione“ImmagineArgomento” in
cui si apreunabarradi selezionecontuttele immaginichesi trovanonelladirectory/images/topics.
Selezioniamoquell adatta all'argomentoed infine premiamo il tasto “Aggiungi Tema” per
concludere.A partiredaquestomomentoil nostroargomentosaràdisponibilepergli articoli chesi
andranno a creare.

4.21.2. Cancellare un argomento

Per cancellareun argomentoselezioniamosemplicementel'icona dell'argomentodentro il
manager degli argomenti

1 La definizione di pixel si trova nel glossario a pagina 75

67



 e poi scegliamo l'opzione “Cancella”.

4.22. Gestione dei collegamenti o “Web Links”

La gestionedei collegamentio web links serve per inserire dei riferimenti ad altre pagine
internet,valutarle,classificarlee per consentireagli utenti del sistemadi suggerirenuovi siti da
visitare.La prima cosada fare è aggiungereunacategoriaprincipaleper essi,ad esempio,“siti di
cinema”.
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Una volta creatala categoria,possiamoiniziare ad aggiungerenuovi siti interni od esterni.Si
possonoancheaggiungeresotto-categorie,peròper questoesempionon lo faremo.Peraggiungere
un collegamentodobbiamoentrarenell'opzionedi gestionedei web link e trovare,sul fondo, il
pulsante che dice “Aggiungi questo URL”.

Lì scriviamosemplicementeil titolo dellapagina,preferibilmenteil più possibiledescrittivo,ad
esempio“Gli Oscar(tm)”, il riferimentoalla pagina,o URL dellapagina,“http://www.oscar.com”,
la categoriadoveinserirequestapaginache,nel nostroesempio,è “Siti di cinema”,unadescrizione
dellapaginae il nomee l'indirizzo e-maildellapersonachesuggerisceil collegamento.Lavorando
sufficientemente,potremoavereunagrandecollezionedi collegamentichesaràutile alla comunità
di utenti del sito.
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Capitolo 5

PHP-Nuke in profondità

5.1. SQL per principianti

Perora consultatela bibliografia annessa.L'intendimentodi questasezioneè di dareunabreve
occhiata al linguaggio SQL (Standard Query Language, o, tradotto liberamente,linguaggio
standardper interrogareun database)cheè il linguaggioutilizzato da PHP-Nuke per comunicare
con il suodatabase,MySQL. MySQL è un gestoredi databasemolto semplice,chenon supporta
alcunedelle funzionedei suoi cugini più complessicomePostgresSQL,macheè sufficienteper la
maggiorpartedelle applicazionielementari.La paginaweb di MySQL è htp://www.mysql.come
possiamo trovare della documentazione in italiano nei siti http://www.linuxvalley.it o
wwwstud.dsi.unive.it/~nmasiero/manuali/MySQLCourse.pdf ed altri ancora.

La bibliografia si trova nella sezione 6 a pagina 74.

5.2. Installazione dei moduli

I moduli consentonol'installazionedi nuovefunzioni chePHP-Nuke non possiedeo che non
funzionanobenissimo.Una di questefunzioni aggiuntivecheè auspicabilein un foro, è quelladi
sostenereconversazioniin linea, o chat, comeviene chiamatosolitamentequestosistema.Perciò
vedremo come installare un modulo di chat.

Modulo di chat

Esistono molti moduli di chat disponibili per PHP-Nuke, tuttavia, non sono semplici da
installare,nédautilizzare.Ne abbiamoscelti soloduedi questi,uno tedescochiamatoMM-Chat e
Web_Chat. Il primo utilizza solo PHP-Nuke e MySQl, mentre il secondo usa Java.

Per installareWeb_Chatscompattiamoil file web_chat.zipnella directory dei moduli della
nostra macchina. Se utilizziamo Windows, è
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c:\appserv\www\phpnuke-5.2\modules

o

/var/www/html/modules

per la versione in Linux.
Lì creeremouna directory chiamataweb_chate automaticamenteverrà generatanel menù

principale una nuova opzione chiamata “web_chat”, da dove potremo utilizzare una chat
relativamentecompleta.Per configurarlabastamodificare il file web_chat.phpe cambiarel'host
della chat.

Nel casodi MM-Chat.zip è necessarioscompattarlonella directory principaledel PHP-Nuke,
cioè

c:\appserv\www\phpnuke-5.2\modules

o

/var/www/html/modules

per la versione in Linux.
In aggiuntava inseritaunatabellanuovachiamatanuke_chatboxe per fare ciò si deveavviare

phpMyAdmi, cioè utilizzare l'indirizzo

http://localhost/phpMyAdmin-2.2.0

Lì selezioniamo il database phpnuke e premiamo l'opzione “Esegui SQL”.
Scriviamo poi con molta attenzione quanto segue:

CREATE TABLE nuke_chatbox (
username text,
ip varchar(50),
message text,
date int(15),
id int(10),
dbname tinyint(4)

);

e poi scriviamo “Continue”. Con ciò avremo creato una tabella dove verrà conservatala
conversazione simultaneamente.

Dopo di chedovremoaggiungereun bloccodi file con il nome“c-h-a-t” e voilá, avremogià la
nostra chat grafica.

Nel casodi Linux è forse più facile: dal prompt del sistemaoperativo,con l'accountdi root,
scriviamo

# mysql nucleare < chat.sql

Tale comandocreeràla tabellanel database“nucleare”,cheè quello chestiamoutilizzandoin
questo corso.
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5.3. Installazione e creazione di temi grafici

La creazionedi temi grafici è unaquestioneartisticae richiedeun disegnatoreconesperienzadi
internetper produrrequalcosadi utile. E' pure necessarioun programmatoredi PHP che sappia
trasfonderele ideedel disegnatorein codice.Dal puntodi vista del programmatore,è necessario
studiare altri temi grafici già realizzati e funzionanti per crearne di nuovi.

5.4. Backup

Un'attività fondamentaleper qualsiasi progetto informatico è la capacitàdi ricostruire le
informazioniperdutea causadi problemicontingentiquali incidenti elettrici o fisici degli apparati
dove funzionanoi nostri programmi.E' perciò necessariomantenereuna politica di backupdelle
informazioni.Peresempio,si possonoprogrammaredei salvataggigiornalieri,settimanalio mensili
a seconda della quantità di informazioni che si accumulano giorno dopo giorno.

5.5. Aggiornamenti

In ciascunanuova versionedi PHP-Nuke ci sono una serie di file di aggiornamentonella
directory/html/upgrades.Ad esempio,seabbiamoinstallatola versione5.2 e vogliamoaggiornarla
alla versione5.3.1,è necessarioutilizzare un paio di file di aggiornamento:upgrade52-53.phpe
upgrade53-532.php.

Editiamociascunodi questifile per impostarei parametricorrettia $host,$database,$username,
$password,$prefix e $userprefix. Questi parametri devono essereidentici a quelli contenuti
attualmente nel file config.php della directory radice della nostra installazione PHP-Nuke.

Unavolta modificati, copiamoi file di aggiornamentonelladirectoryradicee, daun navigatore,
invochiamoli nel modo seguente:

http://curso.ajusco.upn.mx/upgrade52-53.php
http://curso.ajusco.upn.mx/upgrade53-531.php

Ciò genereràle nuovetabellechesi sarannocreatetra le versionie sposterài nostri dati nelle
nuove strutture.

Una volta aggiornatoil database,cancelliamotutti i file della versione5.2 di PHP-Nuke e
copiamo tutti i file della nuova versione5.3.1 nella stessadirectory. Poi modifichiamo il file
config.phpaffinchési adattiai cambieffettuatiin precedenza.Finalmenteil sito utilizzeràla nuova
versione5.3.1e nondovrebbeavereproblemi.Tuttavia,seeranostateeffettuatedellemodificheal
codiceperaggiungerealcunefunzioni speciali,sarànecessarioripeterlesul nuovocodicedi PHP-
Nuke.

La spiegazione originale circa tale argomento si può trovare nel sito

http://www.phpnuke-espanol.org/article.php?sid=828
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ed è stata scritta da “nukeman”.

5.6. Considerazioni sulla sicurezza

Consultateil sito http://nuke-security.comche vi fornirà molti consigli su comemigliorare la
sicurezza di  PHP-Nuke.
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Appendici

7.0.1. Domande di verifica

1. Cosa significa URL?

2. Cos'è HTTP?

3. Cos'è HTML?

4. Cos'è una comunità virtuale?

5. Cos'è un foro di discussione?

6. Cos'è una chat?

7. Cos'è SQL?

8. Scrivete una pagina web che contengasolo un collegamentoipertestualealla pagina
dell'Universidad Pedagógica Nacional, che sta all'indirizzo http://www.upn.mx

9. In una rivista quale è il lavoro di un editore?

10.Descrivete il processo di edizione di un articolo a mezzo stampa

11.Cosa vi attendete da questo corso?

7.0.2. Cloni di PHP-Nuke e altri siti interessanti

http://phpnuke.it
http://phpnuke.org
http://myphpnuke.com
http://www.nukeaddon.com
http://www.postnuke.com
http://www.spaghettibrain.com

7.0.3. Glossario

byte Ciascunalettera o simbolo scritto nel computermisura un byte. Dal punto di vista
tecnico un byte è formato da otto bit, cioè otto spazi che possono contenere uno o zero.
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HTML Sigladi HyperTextMarkupLanguageovveroLinguaggiodi Marcaturaper Ipertesti.E'
il linguaggio con il quale si sviluppano le pagine web.

HTTP Sigladi HyperTextTransferProtocol, ovveroProtocollodi TrasferimentoIpertesti.E'
il modo con cui comunicano il navigatore (browser) ed il server delle pagine web.

Pixel E' l'abbreviazionedelle paroleinglesi picture element, o elementografico. E' definito
comela superficieomogeneapiù piccolaedequivaleal concettodi punto.Taletermine
si utilizza in genereper definire le caratteristichedell'alta risoluzionenello schermo.
Così,nel CRT (CathodeRaysTubeo tuboa raggicatodici)di un computeri pixel sono

i piccolissimipuntini cheformanol'immagine.In un CRT quadrettatopercaratteriogni
lettera o simbolo occupa un pixel.

RDF RDF è ResourceDescription Framework (Quadro descrittivo delle risorse) e la
definizione si trova in http://www.w3.org./TR/REC-rdf-syntax.

RSS RSSsignifica Rich SiteSummary( RiassuntoArricchito del Sito) e la forma in cui è
stato definito tale formato è disponibile per la consultazione all'indirizzo
http://my.netscape.com/publish/formats/rss-0.91.dtd.

SQL Sigla di StandardQueryLanguage, ovveroLinguaggioStandarddi Interrogazione.E'
un linguaggio per effettuare richieste ad un database relazionale.

URL Sigla di Uniform ResourceLocator, ovvero LocalizzatoreUniforme di Risorse.In
generaleè il modoin cui vienedescrittol'indirizzo di unapaginaweb o di un sito ftp.
Peresempiohtt://www.upn.mxe ftp://ftp.ajusco.upn.mxsonorispettivamentele URL
della pagina web dell'Universidad Pedagógica Nacional e del sito ftp dell'Università.
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Licenza della traduzione

Il traduttore mette a disposizionedi tutti il testo tradotto senza fornire od accettare
responsabilità di alcun genere per i contenuti dello stesso.

Questatraduzionevienerilasciata con il permessodell'autoredel testooriginale e, comegià
indicatoa pagina2, sottola licenzaGNU FreeDocumentationLicencev. 1.2, chevieneriportata
in lingua inglese nella seguente sezione:

GNU Free Documentation License

  Version 1.2, November 2002

 Copyright (C) 2000,2001,2002  Free Software Foundation, Inc.
     59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
Everyoneis permittedto copy and distribute verbatim copiesof this licensedocument,but

changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purposeof this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful
document"free" in the senseof freedom:to assureeveryonethe effective freedomto copy and
redistribute it, with or without modifying it, either commercially or noncommercially.

Secondarily,this Licensepreservesfor the authorand publishera way to get credit for their
work, while not being considered responsible for modifications made by others.

This Licenseis a kind of "copyleft", which meansthat derivativeworks of the documentmust
themselvesbefree in thesamesense.It complementstheGNU GeneralPublicLicense,which is a
copyleft license designed for free software.

We havedesignedthis Licensein order to use it for manualsfor free software,becausefree
softwareneedsfree documentation:a free programshouldcomewith manualsproviding the same
freedomsthatthesoftwaredoes. But this Licenseis not limited to softwaremanuals;it canbeused
for any textualwork, regardlessof subjectmatteror whetherit is publishedasa printedbook. We
recommend this License principally for works whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This Licenseappliesto anymanualor otherwork, in anymedium,thatcontainsa noticeplaced
by thecopyrightholdersayingit canbedistributedunderthe termsof this License. Sucha notice
grants a world-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that work under the
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conditions stated herein.  The "Document", below, refers to any such manual or work.  Any member
of thepublic is a licensee,andis addressedas"you". You acceptthelicenseif you copy,modify or
distribute the work in a way requiring permission under copyright law.

A "Modified Version" of the Documentmeansany work containingthe Documentor a portion
of it, either copied verbatim, or with modifications and/or translated into another language.

A "SecondarySection"is a namedappendixor a front-mattersectionof theDocumentthatdeals
exclusivelywith the relationshipof the publishersor authorsof the Documentto the Document's
overallsubject(or to relatedmatters)andcontainsnothingthatcouldfall directlywithin thatoverall
subject. (Thus,if theDocumentis in parta textbookof mathematics,a SecondarySectionmaynot
explain any mathematics.) The relationshipcould be a matterof historical connectionwith the
subjector with relatedmatters,or of legal, commercial,philosophical,ethicalor political position
regarding them.

The "Invariant Sections"are certainSecondarySectionswhosetitles are designated,as being
thoseof InvariantSections,in thenoticethatsaysthat theDocumentis releasedunderthis License.
If a sectiondoesnot fit theabovedefinition of Secondarythenit is not allowedto bedesignatedas
Invariant. TheDocumentmay containzeroInvariantSections. If the Documentdoesnot identify
any Invariant Sections then there are none.

The "Cover Texts" are certainshort passagesof text that are listed, as Front-CoverTexts or
Back-CoverTexts, in the notice that saysthat the Documentis releasedunder this License. A
Front-Cover Text may be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at most 25 words.

A "Transparent"copyof theDocumentmeansa machine-readablecopy,representedin a format
whosespecificationis availableto the generalpublic, that is suitablefor revising the document
straightforwardly with generic text editors or (for images composedof pixels) generic paint
programsor (for drawings)somewidely availabledrawingeditor, andthat is suitablefor input to
text formattersor for automatic translation to a variety of formats suitable for input to text
formatters. A copy madein an otherwiseTransparentfile format whosemarkup,or absenceof
markup, has been arrangedto thwart or discouragesubsequentmodification by readersis not
Transparent.

An imageformatis not Transparentif usedfor anysubstantialamountof text. A copythatis not
"Transparent" is called "Opaque".

Examplesof suitable formats for Transparentcopies include plain ASCII without markup,
Texinfo input format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly availableDTD, and
standard-conformingsimple HTML, PostScript or PDF designed for human modification.
Examplesof transparentimage formats include PNG, XCF and JPG. Opaqueformats include
proprietaryformats that can be readand editedonly by proprietaryword processors,SGML or
XML for which the DTD and/orprocessingtools are not generallyavailable,and the machine-
generated HTML, PostScript or PDF produced by some word processors for output purposes only.

The"Title Page"means,for a printedbook,thetitle pageitself, plussuchfollowing pagesasare
neededto hold, legibly, the materialthis Licenserequiresto appearin the title page. For works in
formats which do not have any title pageas such, "Title Page"meansthe text near the most
prominent appearance of the work's title, preceding the beginning of the body of the text.
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A section"Entitled XYZ" meansa namedsubunitof theDocumentwhosetitle eitheris precisely
XYZ or contains XYZ in parentheses following text that translates XYZ in another language.  (Here
XYZ stands for a specific section name mentioned below, such as "Acknowledgements",
"Dedications","Endorsements",or "History".) To "Preservethe Title" of sucha sectionwhenyou
modify the Document means that it remains a section "Entitled XYZ" according to this definition.

The Documentmay include Warranty Disclaimersnext to the notice which statesthat this
Licenseappliesto the Document. TheseWarrantyDisclaimersareconsideredto be includedby
referencein this License,but only as regardsdisclaiming warranties:any other implication that
these Warranty Disclaimers may have is void and has no effect on the meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or
noncommercially,providedthat this License,the copyright notices,and the licensenoticesaying
this Licenseapplies to the Documentare reproducedin all copies,and that you add no other
conditionswhatsoeverto thoseof this License. You maynot usetechnicalmeasuresto obstructor
control the readingor further copying of the copiesyou makeor distribute. However,you may
acceptcompensationin exchangefor copies. If you distributea largeenoughnumberof copiesyou
must also follow the conditions in section 3.

You mayalsolendcopies,underthesameconditionsstatedabove,andyou maypublicly display
copies.

3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies(or copiesin media that commonlyhaveprinted covers)of the
Document,numberingmorethan100,andtheDocument'slicensenoticerequiresCoverTexts,you
mustenclosethecopiesin coversthatcarry,clearlyandlegibly, all theseCoverTexts:Front-Cover
Textson the front cover,andBack-CoverTextson the backcover. Both coversmustalsoclearly
andlegibly identify you asthepublisherof thesecopies. Thefront covermustpresentthefull title
with all wordsof thetitle equallyprominentandvisible. You mayaddothermaterialon thecovers
in addition.

Copyingwith changeslimited to the covers,as long asthey preservethe title of the Document
and satisfy these conditions, can be treated as verbatim copying in other respects.

If the requiredtexts for eithercoverare too voluminousto fit legibly, you shouldput the first
oneslisted (as many as fit reasonably)on the actual cover, and continuethe rest onto adjacent
pages.

If you publishor distributeOpaquecopiesof theDocumentnumberingmorethan100,you must
either include a machine-readableTransparentcopy along with eachOpaquecopy, or statein or
with eachOpaquecopya computer-networklocationfrom which thegeneralnetwork-usingpublic
has access to download using public-standard network protocols a complete Transparent copy of the
Document, free of added material.
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If you usethelatteroption,you musttakereasonablyprudentsteps,whenyou begindistribution
of Opaquecopiesin quantity,to ensurethat this Transparentcopywill remainthusaccessibleat the
statedlocationuntil at leastoneyearafter the last time you distributean Opaquecopy (directly or
through your agents or retailers) of that edition to the public.

It is requested,but not required,that you contact the authorsof the Documentwell before
redistributingany largenumberof copies,to give thema chanceto provideyou with an updated
version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Documentunder the conditionsof
sections2 and 3 above, provided that you releasethe Modified Version under precisely this
License,with theModified Versionfilling therole of theDocument,thuslicensingdistributionand
modificationof theModified Versionto whoeverpossessesa copyof it. In addition,you mustdo
these things in the Modified Version:

A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct
   from that of the Document, and from those of previous versions
   (which should, if there were any, be listed in the History section
   of the Document).  You may use the same title as a previous version
   if the original publisher of that version gives permission.
B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities
   responsible for authorship of the modifications in the Modified
   Version, together with at least five of the principal authors of the
   Document (all of its principal authors, if it has fewer than five),
   unless they release you from this requirement.
C. State on the Title page the name of the publisher of the
   Modified Version, as the publisher.
D. Preserve all the copyright notices of the Document.
E. Add an appropriate copyright notice for your modifications
   adjacent to the other copyright notices.
F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice
   giving the public permission to use the Modified Version under the
   terms of this License, in the form shown in the Addendum below.
G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections
   and required Cover Texts given in the Document's license notice.
H. Include an unaltered copy of this License.
I. Preserve the section Entitled "History", Preserve its Title, and add
   to it an item stating at least the title, year, new authors, and
   publisher of the Modified Version as given on the Title Page.  If
   there is no section Entitled "History" in the Document, create one
   stating the title, year, authors, and publisher of the Document as
   given on its Title Page, then add an item describing the Modified
   Version as stated in the previous sentence.
J. Preserve the network location, if any, given in the Document for
   public access to a Transparent copy of the Document, and likewise

80



   the network locations given in the Document for previous versions
   it was based on.  These may be placed in the "History" section.
   You may omit a network location for a work that was published at
   least four years before the Document itself, or if the original
   publisher of the version it refers to gives permission.
K. For any section Entitled "Acknowledgements" or "Dedications",
   Preserve the Title of the section, and preserve in the section all
   the substance and tone of each of the contributor acknowledgements
   and/or dedications given therein.
L. Preserve all the Invariant Sections of the Document,
   unaltered in their text and in their titles.  Section numbers
   or the equivalent are not considered part of the section titles.
M. Delete any section Entitled "Endorsements".  Such a section
   may not be included in the Modified Version.
N. Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements"
   or to conflict in title with any Invariant Section.
O. Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sectionsor appendicesthat qualify as
SecondarySectionsand containno materialcopiedfrom the Document,you may at your option
designatesomeor all of thesesectionsas invariant. To do this, add their titles to the list of
Invariant Sections in the Modified Version's license notice. 

These titles must be distinct from any other section titles.

You mayadda sectionEntitled "Endorsements",providedit containsnothingbut endorsements
of your Modified Versionby variousparties--forexample,statementsof peerreviewor thatthetext
has been approved by an organization as the authoritative definition of a standard.

You may adda passageof up to five wordsasa Front-CoverText, anda passageof up to 25
wordsasa Back-CoverText, to the endof the list of CoverTextsin the Modified Version. Only
one passageof Front-CoverText and one of Back-CoverText may be addedby (or through
arrangementsmadeby) anyoneentity. If theDocumentalreadyincludesa covertext for thesame
cover,previouslyaddedby you or by arrangementmadeby thesameentity youareactingon behalf
of, you may not add another;but you may replacethe old one,on explicit permissionfrom the
previous publisher that added the old one.

The author(s)andpublisher(s)of the Documentdo not by this Licensegive permissionto use
their names for publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combinethe Documentwith otherdocumentsreleasedunderthis License,underthe
terms defined in section 4 above for modified versions, provided that you include in the
combinationall of theInvariantSectionsof all of theoriginal documents,unmodified,andlist them
all asInvariantSectionsof your combinedwork in its licensenotice,andthatyou preserveall their
Warranty Disclaimers.
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Thecombinedwork needonly containonecopyof this License,andmultiple identicalInvariant
Sectionsmaybereplacedwith a singlecopy. If therearemultiple InvariantSectionswith thesame
namebut differentcontents,makethetitle of eachsuchsectionuniqueby addingat theendof it, in
parentheses,the nameof the original authoror publisherof that sectionif known,or elsea unique
number.

Make the sameadjustmentto the sectiontitles in the list of Invariant Sectionsin the license
notice of the combined work.

In the combination,you must combineany sectionsEntitled "History" in the variousoriginal
documents,forming one section Entitled "History"; likewise combine any sections Entitled
"Acknowledgements",and any sectionsEntitled "Dedications". You must delete all sections
Entitled "Endorsements".

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You maymakea collectionconsistingof theDocumentandotherdocumentsreleasedunderthis
License,andreplacethe individual copiesof this Licensein the variousdocumentswith a single
copy that is included in the collection, provided that you follow the rules of this License for
verbatim copying of each of the documents in all other respects.

You may extracta singledocumentfrom sucha collection,anddistributeit individually under
this License,providedyou inserta copyof this Licenseinto theextracteddocument,andfollow this
License in all other respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilationof theDocumentor its derivativeswith otherseparateandindependentdocuments
or works, in or on a volume of a storageor distribution medium,is called an "aggregate"if the
copyright resultingfrom the compilationis not usedto limit the legal rights of the compilation's
users beyond what the individual works permit.

Whenthe Documentis includedin anaggregate,this Licensedoesnot apply to theotherworks
in the aggregate which are not themselves derivative works of the Document.

If theCoverText requirementof section3 is applicableto thesecopiesof theDocument,thenif
the Documentis lessthan one half of the entire aggregate,the Document'sCover Texts may be
placedon coversthat bracketthe Documentwithin the aggregate,or the electronicequivalentof
covers if the Document is in electronic form. 

Otherwise they must appear on printed covers that bracket the whole aggregate.

8. TRANSLATION

Translationis considereda kind of modification, so you may distribute translationsof the
Documentunder the terms of section4. ReplacingInvariant Sectionswith translationsrequires
specialpermissionfrom their copyright holders,but you may include translationsof someor all
InvariantSectionsin additionto theoriginal versionsof theseInvariantSections.You mayinclude
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a translationof this License,and all the license notices in the Document,and any Warranty
Disclaimers,providedthat you also include the original English versionof this Licenseand the
original versions of those notices and disclaimers. In case of a disagreementbetweenthe
translation and the original version of this License or a notice or disclaimer, the original version will
prevail.

If a sectionin the Documentis Entitled "Acknowledgements","Dedications",or "History", the
requirement(section4) to Preserveits Title (section1) will typically requirechangingthe actual
title.

9. TERMINATION

You maynot copy,modify, sublicense,or distributetheDocumentexceptasexpresslyprovided
for underthis License. Any otherattemptto copy,modify, sublicenseor distributetheDocumentis
void, andwill automaticallyterminateyour rights underthis License. However,partieswho have
receivedcopies,or rights, from you underthis Licensewill not havetheir licensesterminatedso
long as such parties remain in full compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free
DocumentationLicensefrom time to time. Suchnewversionswill besimilar in spirit to thepresent
version, but may differ in detail to address new problems or concerns. See
http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number.
If the Documentspecifiesthat a particular numberedversion of this License "or any later

version" appliesto it, you have the option of following the terms and conditionseither of that
specifiedversion or of any later version that has beenpublished(not as a draft) by the Free
SoftwareFoundation.If theDocumentdoesnot specifya versionnumberof this License,you may
choose any version ever published (not as a draft) by the Free Software Foundation.
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Brevi note del traduttore

Soloda poco,vista la mia annosapassioneper l'informatica,sonostatoinvitato a sistemareun

portalein PHP-Nukein mododa renderlopiù funzionale:questoè statoil mio primo contattocon

il programma descritto nella traduzione.

Così mi sono gettato alla ricerca su internet di documenti che trattassero l'argomento. 

Sebbeneavessigià trovato un testo in italiano, “PHPNUKE Gestionee programmazione”

scritto da Claudio Erba e pubblicato sul sito www.spaghettibrain.com,assetatocom'ero di

ulteriore documentazione,mi sono imbattuto nel testo in lingua spagnola,scritto da Max de

Mendizábal (negrabarba@yahoo.com), che, salvo errori, lavora all'interno dell'Universidad

Pedagógica Nacional nei pressi di Città del Messico.

Quello chemi ha colpito di questomanualeè statal'estremachiarezzae semplicitàespositiva,

unite da un attentousodelle illustrazioni per aiutare chi, comeme,si avvicina la prima volta al

sistema PHP-Nuke.

Ammettodi non conoscerelo spagnolo,ma la passionee la trascorsaconsuetudinea tradurre

da altre lingue mi hanno aiutato non poco nell'impresa.

Il risultato è sotto gli occhi di tutti ed è stato ottenutoutilizzandoesclusivamenteprogrammi

open source di cui sono un sostenitore.

Infatti il testoè nato grazie alla potentesuite OpenOfficee le immagini sonostatecreatee

rielaborate grazie soprattutto all'impareggiabile Gimp, software questi che giravano

meravigliosamentebenesotto l'ala protettiva di Linux (Mandrake9.1) in un computerportatile

vecchio di tre anni e dotato di un ormai modesto Celeron 466.

La traduzionevuoleessereun mio contributoal mondodell'informaticalibera per quantomi ha

dato senza chiedere mai nulla in cambio.

Non è statosemplicetradurre il manualepoichého dovutoadattarealla realtà italiana alcune

parti del testo,soprattuttoriferimenti a siti in lingua spagnola,ed anchequasi tutte le immagini,

tratte queste dalla versione 6.5 del PHP-Nuke in lingua italiana.

Un ringraziamento particolare va naturalmente al prezioso autore, che non conosco

personalmentema che ha conquistatocon la sua sapienteesposizionedegli argomenti la mia

prolungata attenzione per tutto il centinaio di pagine di cui è composto il testo originale.

Il traduttore
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